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Regulamin Konkursu ,,Sztuczna inteligencja wsrod nas”

§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE

. Niniejszy Regulamin Konkursu okresla zasady i warunki na jakich odbywa si¢ wydarzenie, ktore

ma charakter konkursu programistycznego.

Organizatorem Konkursu jest Wydzial Informatyki Uniwersytetu w Biatymstoku,
ul. Konstantego Ciotkowskiego 1M, 15-245 Biatystok.

Celem Konkursu jest rozwoj zainteresowania informatyka wsrod ucznidw szkot
ponadpodstawowych, ktorych kategorie wskazuje art. 18 ust. 1 pkt 2 ustawy Prawo o§wiatowe
oraz stworzenie przez uczestnikow aplikacji zwiazanej z tematem Konkursu.

Strona internetowa Konkursu znajduje si¢ pod adresem
https://informatyka.uwb.edu.pl/popularyzacja2/sztuczna-inteligencja-wsrod-nas.
Kontakt z Organizatorem jest mozliwy poprzez adres mailowy

informatyka konkurs@uwb.edu.pl.
§ 2 TERMIN I SPOSOB ORGANIZACJI KONKURSU

Konkurs rozpoczyna si¢ 14.09.2026 r. i konczy 29.11.2026 r.

. Uroczyste ogloszenie wynikéw odbedzie si¢ stacjonarnie do dnia 20.12.2026 r. w Bialymstoku,

ul. Konstantego Ciotkowskiego 1M, w budynku bgdacym siedziba Wydziatu Informatyki.
Doktadna data zostanie udostgpniona w terminie do 3 dni po zakonczeniu Konkursu na stronie
internetowej Konkursu oraz rozestana do zwycigzcow poczta elektroniczng na adresy e-mail
podane w Kartach Zgtoszenia.

Informacje o wynikach bgda umieszczone na stronie internetowej Konkursu oraz rozestane do
Uczestnikdw poczta elektroniczng na adresy e-mail podane w Kartach Zgloszenia.

Konkurs skierowany jest do uczniow szkot ponadpodstawowych, ktorych kategorie wskazuje art.
18 ust. 1 pkt 2 ustawy Prawo o§wiatowe.

§ 3 ZASADY I WARUNKI UDZIALU

Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny.
Organizator nie partycypuje w kosztach uczestnika zwigzanych z uczestnictwem w Konkursie,
np. dojazd na wrgczenie nagrod w Konkursie.

. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ osoba fizyczna posiadajaca petna lub ograniczona zdolnos¢

do czynno$ci prawnych (w przypadku oséb niepetnoletnich — za zgoda rodzica lub opiekuna
prawnego wyrazona poprzez podpisanie Karty Zgloszenia oraz Klauzuli Informacyjnej), ktora
przez caly czas trwania Konkursu nie ukonczyta 21. roku zycia i posiada aktualny status ucznia
szkoly ponadpodstawowej w Polsce.
W Konkursie biora udzial Druzyny sktadajace si¢ z co najwyzej 2 Uczestnikow, o ktérych mowa
w § 3 ust. 3 Regulaminu.
Druzyng moga stanowi¢ uczniowie roznych szkot.
Uczestnik Konkursu moze naleze¢ tylko do jednej Druzyny.
Warunkiem udzialu w Konkursie jest umieszczenie w chmurze nizej wymienionych danych i
przestanie na adres mailowy Organizatora (informatyka konkurs@uwb.edu.pl) linku do niej
do dnia zakonczenia Konkursu (tj. 29.11.2026 r.):

e wypehionej Karty Zgtoszenia (skan dokumentu) — Zatacznik nr 1,

¢ wypehionej Klauzuli Informacyjnej (skan dokumentu) — Zalacznik nr 2,

e aplikacji (kod zrodtowy wraz z instrukcja jej skompilowania, wersje binarng aplikacji wraz z

instrukcja jej uruchomienia, instrukcj¢ korzystania z aplikacji),
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* trwajacy do 5 minut plik video w formacie AVI lub MP4, przedstawiajacy dzialanie aplikacji,
ktory zostanie wykorzystany podczas finatu w ramach prezentacji aplikacji uczestniczacych
w Konkursie,

e krotki opis funkcjonalnosci (max. jedna strona), ktory zostanie wykorzystany podczas finatu
w ramach prezentacji aplikacji uczestniczacych w Konkursie.

. Jezeli w dniu zakonczenia Konkursu przystapia do niego mniej niz 3 Druzyny, Konkurs zostanie

odwotany. O odwotaniu Konkursu Organizator niezwtocznie, nie p6zniej jednak niz w terminie 3
dni roboczych od powzigcia decyzji, poinformuje Uczestnikow droga elektroniczna oraz zamiesci
stosowna informacj¢ na stronie Konkursu.

§ 4 ZADANIE

Tytul Konkursu: Sztuczna inteligencja wsréd nas, temat przewodni Konkursu: aplikacja
wspierajaca edukacje.

Uczestnicy maja za zadanie zaprojektowac 1 zaimplementowac aplikacjg¢ wspierajaca edukacjg z
wykorzystaniem elementéw sztucznej inteligencji.

Zakres 1 rodzaj zastosowanych technologii 1 bibliotek sztucznej inteligencji jest dowolny - mozna
wykorzystywac np. biblioteki (PyTorch, TensorFlow, itp.), czy tez interfejs API Open Al itp. lub
inne uzyteczne do stworzenia aplikacji narzedzia.

Cel zadania: rozw6j umiejetnosci programistycznych Uczestnikow.

Do Konkursu nie zostana zakwalifikowane zgloszenia: 1) prezentujace tresci niezgodne z
obowiazujacym prawem; 2) zawierajace tresci obrazliwe lub naruszajace dobra osobiste 0sob
trzecich; 3) stanowiace plagiat lub naruszajace prawa autorskie; 4) niespelniajace minimalnych
wymogoéw technicznych okreslonych w § 3 ust. 7 Regulaminu.

§ 5 WYBOR ZWYCIEZCOW

. Zwycigzcy zostana wybrani przez Jury. Czlonkami Jury sa pracownicy Uniwersytetu w

Biatymstoku 1 zaproszeni Eksperci. Sktad Jury, w tym Przewodniczacego Jury oraz pozostatych
Cztonkow Jury, zostanie przedstawiony w dniu ogloszenia Konkursu na stronie internetowe;.
Zwycigzcy zostang wytonieni na podstawie przyznanych im punktéw przez Jury.

Ocena indywidualnych prac zgodnie z nastgpujacym algorytmem: walor edukacyjny (20%),
innowacyjno$¢ 1 wykorzystanie sztucznej inteligencji (20%), uzyteczno$¢ 1 przejrzystosc
rozwiazania (20%), poprawno$¢ techniczna rozwiazania (20%) i prezentacja rozwiazania (20%).
Kazde z pigciu kryteriow bedzie oceniane w skali 0-10 pkt. Maksymalna liczba punktéw do
uzyskania wynosi: 50. Waga kazdego kryterium jest rowna (20%).

Kazdy cztonek Jury ocenia prace konkursowe indywidualnie. Ocena koficowa jest usredniong
suma punktow przyznanych przez wszystkich cztonkow Jury.

W przypadku zdobycia jednakowej, najwyzszej liczby punktow przez wigcej niz jedna Druzyng,
zwycigzcg wskazuje Przewodniczacy Jury.

Werdykt Jury jest ostateczny i niepodwazalny. Uczestnikom nie przystuguje prawo do odwotania
si¢ od werdyktu Jury w zakresie merytorycznej oceny pracy. Uczestnik ma prawo zglosi¢ do
Organizatora pisemne zastrzezenie dotyczace wytacznie naruszenia procedury oceny w terminie 7
dni od ogtoszenia wynikow.

§ 6 WEASNOSC INTELEKTUALNA

. Uczestnik o$wiadcza, ze jest autorem lub wspoétautorem wszelkich prac wykonanych w ramach

Konkursu oraz, ze prace te nie naruszaja praw osob trzecich zgodnie z ustawa z dnia 4 lutego
1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz.U. 2025 r. poz. 24 z p6zn.zm.). Uczestnik
o$wiadcza, iz ponosi odpowiedzialno$¢ z tytulu roszczen osob trzecich kierowanych wobec



Organizatora, ktoére powstatyby w zwiazku z naruszeniem praw autorskich. Prace naruszajace
prawa autorskie zostang zdyskwalifikowane.
. Aplikacje opracowane w ramach Konkursu zostana udostgpnione Organizatorowi jako
nieodplatna licencja niewylaczna na czas nieoznaczony. Uczestnik zezwala na utrwalanie 1
zwielokrotnianie aplikacji technika cyfrowa, publiczne udostepnianie aplikacji (lub jej
fragmentow) za posrednictwem sieci Internet 1 medidéw spolecznosciowych w celach
promocyjnych Wydziatu Informatyki UwB.
. Uczestnik zachowuje prawo do dysponowania swoim dzielem 1 rozwijania go dalej (rowniez
komercyjnie).
. Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze nie bedzie mie¢ prawa do wynagrodzenia za tresci, ktore
wygeneruje podczas Konkursu oraz ze udzielenie licencji, o ktoérej mowa w ust. 2, jest
nieodplatne, tj. nie przystuguje mu wynagrodzenie z tytulu korzystania przez Organizatora z
aplikacji w zakresie wskazanym w ust. 2.
. Uczestnik zezwala na wykorzystanie swego wizerunku w mediach spotecznosciowych
Uniwersytetu w Biatymstoku w dziatalnosciach promujacych Konkurs. W szczegdlnosci
zezwala na wykonanie 1 rozpowszechnianie wspolnego zdjecia, gdzie beda uczestnicy i
organizatorzy.

§ 7NAGRODY

. Dla Uczestnikéw, ktorzy sa cztonkami zwycigskich Druzyn (I, II i III miejsce w Konkursie)
Organizator ufundowal nagrody finansowe sumarycznej wysoko$ci wynoszace odpowiednio
3000 zt (trzy tysiace zt) za [ miejsce, 2000 zt (dwa tysiace zt) za II miejsce i 1000 zt (jeden tysiac
zb) za III miejsce.

. Nagrody finansowe beda dzielone po réwno w ramach Druzyny, wszyscy czlonkowie zwycigskiej
Druzyny otrzymaja t¢ sama kwot¢ nagrody zaokraglona do petnych groszy.

. Warunkiem wydania nagrody Zwyci¢zcom Konkursu jest dostarczenie osobiscie do sekretariatu
Wydzialu Informatyki UwB (15-245 Biatystok, ul. Konstantego Ciotkowskiego 1M, pok. 2040
lub 3044) lub za posrednictwem poczty/kuriera (na wyzej wskazany adres) poprawnie
wypetlionych 1 podpisanych przez Zwycigzcow Konkursu Kwestionariuszy osobowych
(zalacznik nr 3 do Regulaminu Konkursu) zawierajacych dane niezbedne do wypetnienia
obowiazkow wynikajacych z powszechnie obowiazujacych przepisow, w tym prawa
podatkowego. Kwestionariusze osobowe powinny zosta¢ dostarczone do 7 dni od uroczystego
ogloszenia wynikow Konkursu. W przypadku bezskutecznego uptywu terminu, Organizator
wezwie Zwycigzcg do uzupetnienia Kwestionariusza w dodatkowym terminie 7 dni, pod rygorem
utraty prawa do nagrody finansowe;.

. Nagrody pienigzne zostana przelane na konta bankowe wskazane przez Zwyciezcow Konkursu
w Kwestionariuszach osobowych, o ktorych mowa w punkcie 3 w ciagu 30 dni od dnia ogtoszenia
wynikow Konkursu.

. Kwoty nagrdd pienigznych zostana pomniejszone o zryczattowany podatek dochodowy od 0sob
fizycznych w wysoko$ci wynikajacej z przepisdéw ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku
dochodowym od 0s6b fizycznych, w tym o podatek w stawce 10% w przypadku, gdy jednorazowa
wartos$¢ nagrody przypadajaca na Uczestnika przekracza kwotg 2 000,00 zt lub nie zachodza inne
podstawy do zastosowania zwolnienia podatkowego. Organizator jako ptatnik podatku dopeini
wszelkich obowiazkéw informacyjnych wobec wlasciwego urzedu skarbowego.

. Niezaleznie od nagréd wskazanych w niniejszym paragrafie, uczestnicy zwycigskich Druzyn
moga otrzyma¢ nagrody rzeczowe ufundowane i1 wreczane bezposrednio przez Polskie
Towarzystwo Informatyczne - Oddziat Bialostocki, na zasadach okreslonych przez tego
fundatora.



§ 8 INFORMACIJE O PRZETWARZANIU DANYCH

. Administratorem danych osobowych uczestnika, przekazanych przez uczestnika w zgloszeniu do
udzialu w Konkursie, jest Uniwersytet w Bialymstoku.

. Dane begda przetwarzane w celu rejestracji, promocji i poprawnego przeprowadzenia Konkursu.

. Uczestnik ma prawo dostepu do swoich danych, uzyskania ich kopii, sprostowania, usunigcia lub
ograniczenia ich przetwarzania.

. Uczestnik ma prawo do wniesienia sprzeciwu wobec dalszego przetwarzania, a w przypadku
cofnigcia zgody na przetwarzanie danych, do zazadania ich usunigcia. Skorzystanie z prawa do
cofnigcia zgody nie ma wpltywu na przetwarzanie, ktore miato miejsce do momentu wycofania
zgody.

§ 9 POSTANOWIENIA KONCOWE

. W uzasadnionych przypadkach Organizator zastrzega sobie prawo do zmian niniejszego
Regulaminu, z zastrzezeniem, ze zmiany te nie bgda dotyczy¢ kryteriow oceny prac ztoZzonych
przed data zmiany. O wszelkich zmianach Uczestnicy zostana niezwlocznie poinformowani droga
elektroniczng oraz poprzez ogloszenie na stronie Konkursu.

. Uniwersytet w Biatymstoku zastrzega sobie mozliwo$¢ przerwania Konkursu catosciowo lub dla
konkretnego uczestnika z waznych przyczyn niezaleznych od Organizatora (np. sita wyzsza,
zagrozenie bezpieczenstwa), o czym niezwlocznie poinformuje Uczestnika/Uczestnikow
Konkursu. W przypadku przerwania Konkursu wobec konkretnego Uczestnika z przyczyn
niezaleznych od Organizatora, Uczestnik ten traci prawo do nagrody. W przypadku przerwania
Konkursu w cato$ci, nagrody nie zostaja przyznane, a Uczestnicy nie maja prawa do
odszkodowania z tego tytutu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci wynikajacej z odwotania lub zmiany daty Konkursu z
przyczyn niezaleznych od Organizatora, a wszelkie roszczenia z tego tytulu sa wylaczone.

. Poprzez zgloszenie udzialu w Konkursie Uczestnik akceptuje i zobowiazuje si¢ do
przestrzegania postanowien niniejszego Regulaminu.

. Nieprzestrzeganie Regulaminu jest rownoznaczne z dyskwalifikacja Druzyny. Decyzja
Organizatora jest ostateczna.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za szkody jakie Uczestnik poniodst lub wyrzadzit z
wytaczne] winy samego Uczestnika, osob trzecich lub z powodu sity wyzszej.

. Uczestnik ponosi pelna odpowiedzialno$¢ za wyrzadzone szkody i zobowiazany jest do pokrycia
kosztoOw naprawy.

. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie maja przepisy prawa
polskiego, a wszelkie spory beda rozstrzygane przez sad wlasciwy dla siedziby Organizatora.



