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Temafv prac magisterskich

Katedra Metod Numerycznych

dr Marta Czupryna

1. WebAssernbly a JavaScript - analizawydajności aplikacji internetowych

2. Badanie efektywności algorytmu mrówkowego w wyszukiwaniu najkrótszej drogi na mapie

ścieżek rowerowych miasta Białystok

fl1 inż. Andrzej Kużelewski

1. Analizaporównawcza funkcjonalności i wydajności wlóranych frameworków PHP

2. Analiza porównawcza funkcj onalności i wydajności wybranych frameworków Javascript

3. Analizaporównawcza funkcjonalności i wydajności wybranych frameworków Java

4. Analiza porównawcza funkcjonalności i wydajności wybranych frameworków do tworzenia

aplikacji mobilnych

5. Analiza porównawcza funkcjonalności i wydajności wybranych frameworków webowych dla

jęryka Python

ZaMad Bioinformatyki

dr hab. Witold Rudnickio prof. UwB

1 . Identyfikacj a markerów powiązarrych z przńiegiem i podtypami glej aka

2. Identyfikacja markerów powiązanychzprzebiegiem i podtypami raka nerkowokomórkowego

3. Serwis webowy implementujący wybrane metody lczenia nadzorowanego i uczeńa ze

wzmocnienierrr do tworzenia kolekcj i dokumentów

Zakład Sztucznej Inteligencji i Multimediów

dr hab. Anna Gomolińska, prof. UwB

1. Zagadnlente tworzenia heterogenicznych systemów ze szczególnym uwzględnieniem aplikacji

internetowych

dr inż. Dominik Tomaszuk

1. Formalna składnia języka GQL

dr inż. Wojciech Lesiński

1. Porównywanie wybranych metod uczęnia maszynowego i selekcji zmiennych dla identytikacji

genów powiązu,lych z metastaząraka prostaty
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dr inż. Wiesław Półjanowicz

1. Komputeryzacja maŁĄ firmy rodzinnej - projekt koncęcfny i implementacja aplikacji

internetowej

Zal<ład Programowania i Metod Formalnych

dr Adam Grabowski

1. Semantyczna sieó pojęó naprzyŁJadzierelaĄi tolerancji w WA-kratach

Tematv prac licenciackich

Katedra Metod Numerycznych

dr hab. Agnieszka Bołtuć

1. Aplikacja typu planer dnia

dr Marta Czupryna

1 . Portal wspomagaj ący planow anie lroczystości.

2. Aplikacja wspomagająca dbanie o zdrowie

dr inż. Krzysztof Szerszeń

1. Przewodnik po Układzie Słonecznp z wykorzystaniem silnika gier komputerowych

2. Przewodnik po architekturze starożytnego Egrptu z wykorzystaniem silnika gler

komputerowych

Zaklad Sztucznej Inteligencji i Multimediów

dr inż. Mariusz Rybnik

1. Projekt gry komputerowej - strategii typu menadżer zespofu skoczków narciarskich

2. Projekt gry komputerowej - symulacji gry w rnltki
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