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Tematy prac dyplomowych
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Kierunek: Informatyka

Tematy prac magisterskich

Katedra Metod Numerycznych
dr inz. Andrzej Kuzelewski
1. Poréwnanie biblioteki OpenCV i Google Vision API w detekcji i rozpoznawaniu obiektow
Graficznych (temat dla 2 osob!)
2. Analiza porownawcza frameworkéw do tworzenia aplikacji internetowej typu SPA
dr inz. Krzysztof Szerszen
1. Projekt i implementacja wirtualnej galerii obrazéw na podstawie algorytmu Neuronowego
Transferu Stylu
dr hab. Agnieszka Boltué
1. Poréwnanie wydajnosci wybranych baz danych osadzanych w aplikacji
2. Poroéwnanie wydajnosci silnikow wybranych baz danych SQL i NoSQL w architekturze
mikroserwisoOw
Zaklad Sztucznej Inteligencji i Multimediow
dr hab. Anna Gomolinska, prof. UwB
1. Sieci samoorganizujace si¢
2. Analiza poréwnawcza algorytmow grupowania bazujacych na funkeji celu
dr hab. Marek Parfieniuk, prof. UwB
1. Metody realizowania arytmetyki kwaternionéw w architekturze ARM
2. Metody realizowania transformacji Walsha-Hadamarda w architekturze ARM
3. Poréwnanie symulatorow komputera kwantowego na podstawie algorytmu Bernsteina-
Vaziranieg
dr inz. Dominik Tomaszuk
1. Automatyczny generator Schema.org
2. Generowanie danych grafowych w serializacji YARS-PG
3. Konwersja struktur chemicznych do réznych formatow
Zaklad Bioinformatyki
dr hab. Witold Rudnicki, prof. UwB
1. Analiza narzgdzi i algorytmow do wydobywania informacji bibliograficznych z plikéw w formacie PDF

2. Implementacja systemu grafowej reprezentacji wiedzy



3. Przeglad algorytmoéw do generowania podsumowan tekstow
4. Automatyczne rozpoznawanie stopnia zgodnosci tekstu z wybrana tematyka

5. Identyfikacja kluczowych poje¢ w korpusie tekstow

Tematy prac licencjackich

Katedra Metod Numerycznych
dr inz. Andrzej Kuzelewski
1. Zabezpieczenie dostgpu do routera Mikrotik i sieci LAN za pomoca port knocking
dr inz. Krzysztof Szerszen
1. Wizualizacja kampusu Uniwersytetu w Bialymstoku w $rodowisku silnika gier
komputerowych
2. Implementacja symulatora samolotu bombowego Su-24M w S$rodowisku silnika gier
komputerowych
3. Implementacja symulatora drona Bayraktar TB2 w §rodowisku silnika gier komputerowych
dr hab. Agnieszka Boltué
1. Aplikacja do zarzadzania kortami tenisowymi
2. Aplikacja do zarzadzania schroniskiem dla zwierzat
dr Marta Czupryna
1. Aplikacja graficzna do nauki programowania
2. Aplikacja realizujaca karciang grg "SET"
Zaklad Bioinformatyki
dr hab. Witold Rudnicki, prof. UwB
1. Implementacja modutu automatycznego pobierania artykutow naukowych o tematyce
informatycznej z wybranych publikacji o otwartym dostgpie
2. Integracja systemu zarzadzania bibliograficznymi bazami danych z systemem wspomagania
budowania wiedzy eSens
3. Automatyczne tworzenie Wiki projektowych z wybranego korpusu dokumentow tekstowych
dr Aneta Polewko-Klim
1. Zastosowanie wybranych metod selekcji cech w identyfikacji r6znic w zachorowalnos$ci na
chloniaka wzgledem plci
2. Zastosowanie rozmytego lasu losowego do klasyfikacji wysoce-skorelowanych danych
biologicznych
3. Poréwnanie wydajnosci i stabilno$ci wybranych algorytméw selekcji cech dla problemu
klasyfikacji duzych danych RNA-seq
dr Agnieszka Golinska

1. Selekcja istotnych zmiennych w analizie mikrobiomu cztowieka



2.

Wybrane metody szacowania wymiaru fraktalnego w analizie interwatow R-R

dr inz. Wojciech Lesinski

l.
2.
3.

Glebokie sieci neuronowe w analizie danych biologicznych
Klasyfikacja danych za pomoca glebokich sieci neuronowych z biblioteki Keras
Poréwnanie ré6znych modeli glebokich sieci neuronowych w zadaniu klasyfikacji

Zaklad Sztucznej Inteligencji i Multimediow

dr hab. Anna Gomolinska, prof. UwB

1.

Metody selekcji w algorytmach ewolucyjnych

dr hab. Marek Parfieniuk, prof. UwB

l.
2.
3.

5.

Syntezator muzyczny w technologii Java Sound MIDI

Implementacja algorytmu CORDIC w asemblerze ARM

Metody optymalizowania dost¢pu do pamigci w programach tworzonych z uzyciem technologii
Java

Metody optymalizowania dostgpu do pamigci w programach tworzonych z uzyciem technologii
NET C#

Poréwnanie symulatorow komputera kwantowego na podstawie algorytmu Deutscha

dr inz. Wiestaw Péljanowicz

1.

2
3.
4

Aplikacja - symulator dziatania komputera klasy PC w oparciu o jego uktady blokowe
Internetowa aplikacja do przeprowadzania i analizy ankiet oceny praktyki zawodowe]
Aplikacja symulujaca dziatanie sumatora/subtraktora w oparciu o jego cyfrowe uktady logiczne

System informatyczny wspomagajacy projektowanie diagraméw UML

Kierunek: Informatyka i Ekonometria

Zaklad Procesow Dyskretnych

dr hab. Ewa Schmeidel, prof. UwB

l.
2.
3.

Modelowanie podazy i popytu z zapotrzebowaniem zaleznym od poziomu zapasow
Kongruencje i ich zastosowanie w teorii szyfrowania

Modelowanie powstawania lawiny-stochastyczny automat komorkowy

dr Malgorzata Zdanowicz

1.

Metody iteracyjne rozwiazywania uktadéw rownan liniowych

Zaklad Sztucznej Inteligencji i Multimediow

dr hab. Anna Gomolinska, prof. UwB

1.

Ocena jakosci klasyfikatorow
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