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prof. dr hab. Eugeniusz Zieniuk
1. Aplikacja wspomagajaca zarzadzanie wynajmem lokali uzytkowych
2. Aplikacja wspomagajgca zarzadzanie najmem prywatnym
3. Aplikacja wspomagajaca inwestowanie i pomnazanie wiasnych srodkéw finansowych
4. Aplikacja do symulacji optacalnosci wynajmu dlugoterminowego i krotkoterminowego
5

. Aplikacja wspomagajaca zarzadzanie wynajmem krotkoterminowym

dr hab. Agnieszka Boltuc

1. Aplikacja do obstugi klubu fitness

2. Aplikacja kulinarna z rekomendacja przepisow
3. Aplikacja do obstugi dokumentacji medycznej
4

. Aplikacja do rozwigzywania probleméw matematycznych

Zaklad Sztucznej Inteligencji i Multimediow
dr inz. Dominik Tomaszuk
1. Edytor schematéw graféw wiasnos$ci w GraphQL
Zarzadzanie pamiecia w jezyku Rust

Biblioteka jezyka Rust do przetwarzania czasteczek chemicznych

A Wb

Konwerter czasteczek chemicznych w jezyku Python
dr inz. Wieslaw Poljanowicz
1. Komputeryzacja matej firmy rodzinnej - projekt koncepcyjny i implementacja aplikacji
internetowe;j
2. Projekt i implementacja aplikacji internetowe]j do zarzadzania budzetem domowym
3. Internetowa aplikacja wspomagajaca organizacje pracy w osrodkach szkolenia kierowcow
4. Internetowa aplikacja stuzaca do glosowana online

5. Projekt i implementacja aplikacji internetowej do nauki jezykéw obcych



dr inz.
1.
2.

Mariusz Rybnik
Projekt platformowo-zreczno$ciowej gry komputerowej retro na platformie Unity

Analiza mozliwo$ci ChatGPT w dziedzinie generowania kodu programéw w wybranym jezyku
programowania

Analiza mozliwosci ChatGPT w dziedzinie generowania stron internetowych
Analiza mozliwo$ci ChatGPT w dziedzinie generowania profili na mediach spotecznosciowych

Zaklad Proceséw Dyskretnych

dr hab. Ewa Schmeidel, prof. UwB

1. Animacje w Beamerze
2. Sudoku — teoria i praktyka
3. Koparki kryptowalut na telefon
4. Rekurencyjne modele wybranych proceséw biologicznych i ekonomicznych
Zaklad Programowania i Metod Formalnych
dr Karol Pak
1. Aplikacja wspomagajaca dowodzenie formut rachunku zdan metoda tableaux
2. Optymalizacja liczby dalekich odwolan w zlinearyzowanych dowodach matematycznych
3. Eksploracja wiedzy zapisanej w jezyku formalnym
4. Optymalizacja liczby etykietowanych krokow w dowodach matematycznych
5. Wizualizacja wiedzy matematycznej w interaktywnych dokumentach pdf
6. Optymalizacja wiedzy zapisanej w jezyku formalnym
Zaklad Bioinformatyki
dr inz. Wojciech Lesinski
1. Generatywne Sieci Wspotzawodniczace (GAN) w zadaniu tworzenia obrazéw
2. Webowy serwis wspomagajacy projektowanie biatek
3. Przeglad glownych bibliotek gltebokiego uczenia maszynowego dla jezyka Python
4. Automatyczna optymalizacja klasyfikatora SVM
dr Agnieszka Golinska
1. Pordwnanie wybranych metod selekcji zmiennych w analizie raka piersi
2. Poréwnanie wybranych metod selekcji zmiennych w analizie raka piersi
3. Wybrane nielinowe metody analizy sygnatéw w badaniu interwatow R-R
4. Przeglad metod wyznaczania deskryptoréw w badaniu sygnatéw biomedycznych

dr Aneta Polewko-Klim

1.

Klasyfikacja danych obrazowych pacjentéw z glejakiem wielopostaciowym z uzyciem
glebokich konwolucyjnych sieci neuronowych

Zastosowanie zespotowych metod uczenia maszynowego do klasyfikacji podtypow glejaka o
niskim stopniu ztosliwosci

Algorytmy wspomagajace przetwarzanie i eksploracje niepelnych danych klinicznych



4.

Rozbudowa pakietu narzedziowego ensembleFS

Zaklad Programowania i Metod Formalnych

dr Adam Naumowicz

1.

Interaktywna aplikacja webowa do wizualizacji problemu wiez Hanoi

. Aplikacja webowa do interaktywnego ukladania tangramow

2
3.
4

Interaktywny odtwarzacz plikow muzycznych w systemie Linux

Kreator wirtualnych spaceréow z wykorzystaniem Raspberry Pi



