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1.

Aplikacja wspomagajaca ustalanie positkow dietetycznych w malych gastronomiach
Aplikacja wspomagajgca zarzadzanie wynajmem samochodow

Aplikacja wspomagajgca zarzadzanie pensjonatem

2. Krzysztof Szerszen

Opracowanie serwisu internetowego dokumentujgcego zabudowe centrum Biategostoku z
roku 1939
Opracowanie symulatora samolotu PZL 37 Lo$ w srodowisku silnika gier komputerowych
Opracowanie symulatora terenowego samochodu cigzarowego STAR 266
w srodowisku silnika gier komputerowych
Analiza mozliwosci zastosowania interfejsu OpenAl do generowania tresci Al w aplikacjach
jezyka Python
Opracowanie aplikacji demonstrujgcej wykorzystanie sieci GAN do generowania
realistycznych obrazow ludzkich twarzy

Zaklad Bioinformatyki
Wojciech Lesinski

Witryna internetowa - samouczek gigbokich sieci neuronowych

dr Agnieszka Golinska
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Aplikacja webowa wspomagajaca prace ksiegarni

Aplikacja webowa wspomagajgca prace osrodka sportowego - basenu
Teoria chaosu w badaniu sygnatéw biomedycznych

Przeglad wybranych metod uczenia maszynowego w badaniu raka piersi

Zaklad Programowania i Metod Formalnych

dr Adam Grabowski
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Komputerowe modelowanie ternarnych algebr Boole’a
Komputerowe wnioskowanie o pseudo-porzadkach w jezyku Mizar
Elementy przechodnie WA-krat
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Komputerowa formalizacja teorii stert
Komputerowa reprezentacja krat

Zaklad Procesow Dyskretnych

dr Malgorzata Zdanowicz
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Wybrane metody numeryczne obliczania wartosci wlasnych macierzy symetrycznych
Wybrane metody numeryczne rozwigzywania uktadéw réwnan nieliniowych
Rozwigzywanie algebraicznych uktadéw rownan liniowych metodami iteracyjnymi

Zaklad Sztucznej Inteligencji i Multimediéow

dr hab. Marek Parfieniuk, prof. UwB
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Aplikacja do obrazowania danych ze zbioru GaitRec pomiaréw chodu

Aplikacja do obrazowania danych ze zbioru ,, Gutenberg Gait Database™” pomiaréw chodu
Interfejs graficzny do narz¢dzia multimedialnego FFMPEG

Metody optymalizowania dostepu do pamieci w programach tworzonych z uzyciem

technologii Java
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