
UNIWERSYTET W BIA�YMSTOKU

WYDZIA� MATEMATYKI I INFORMATYKI

INSTYTUT INFORMATYKI

John OBMAR

Jak pisa¢ prac¦ dyplomow¡? (v6)

Promotor:

dr in». Mariusz RYBNIK

BIA�YSTOK 2019



2



Spis tre±ci

Wst¦p 5

1 Dlaczego LATEX? 7
1.1 Dlaczego LATEX, a nie MS Word? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7
1.2 Czego u»ywa¢ do edycji kodu LATEX-a? . . . . . . . . . . . . . . . . . 8

1.2.1 Polecany edytor online: www.overleaf.com . . . . . . . . . . . 8
1.2.2 Edytor hardcore pod Windows: WinEdt . . . . . . . . . . . . 9

1.3 Jak pisa¢ w LATEX-u? . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 10

2 Zalecenia edycyjne 11
2.1 Format �zyczny pracy oraz zaª¡czniki . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11
2.2 Struktura pracy . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

2.2.1 Przykªadowa subsection . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12
2.3 Ogólne zalecenia pisarskie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12
2.4 Cz¦ste bª¦dy gramatyczne . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14
2.5 Korekta . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15

3 Przykªady typowych czynno±ci w LATEX-u 17
3.1 Wypunktowania . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17
3.2 Doª¡czanie rysunków . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18
3.3 Przykªad tabeli . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19
3.4 Przykªad formuªy matematycznej . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
3.5 Przykªad z kodem programu . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
3.6 Referowanie do literatury . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
3.7 Linki wewn¦trzne i zewn¦trzne . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21

Podsumowanie 23

Bibliogra�a 25

3



4



Wst¦p

Jest to dokument opisuj¡cy podstawowe zasady pisania pracy dyplomowej, a jed-
nocze±nie jest przykªadem takowej pracy pod wzgl¦dem struktury i formatowa-
nia. �ródªo LATEX�a to plik main.tex, plik ten u»ywa klasy iiuwb.cls (autorstwa
dr hab. Artura Korniªowicza, zmody�kowany przeze mnie) z formatowaniem doku-
mentu zgodnie z wymaganiami naszego Wydziaªu; oraz pliku biblio.bib, b¦d¡cego
przykªadem wpisów bibliogra�cznych LATEX-a, które u»ywane s¡ do formatowania
bibliogra�i dokumentu. Dokument zawiera dwa przykªadowe rysunki: wektorowy
z pliku chords3.eps oraz rastrowy z pliku Show02b.jpg.

Wst¦p powinien przedstawi¢:

1. motywacj¦ (dlaczego praca/tematyka ma sens i do czego mo»e posªu»y¢);

2. cel pracy (co autor ma zamiar osi¡gn¡¢, jakie programy, aplikacje, algorytmy
stworzy¢/zmody�kowa¢/przetestowa¢/zinterpretowa¢/poª¡czy¢);

3. zakres pracy, przeprowadzone czynno±ci (jasno wyszczególniony wkªad wªa-
sny);

4. kontekst pracy (co osi¡gni¦to w danej dziedzinie, jaka jest konkurencja, co ist-
nieje, a czego brakuje);

5. mini-streszczenie pracy (co znajduje si¦ w którym rozdziale � jak poni»ej).

W mini-streszczeniu i ogólnie w tek±cie odnosz¡c si¦ do (pod)rozdziaªów u»y-
wamy (je»eli mo»liwe) bezwzgl¦dnej automatycznej rozdziaªów/sekcji (�rozdziaª 2�,
�sekcja 4.2.1�, etc.) zamiast relatywnych okre±le« �nast¦pny�, �kolejny� czy �ostatni�.
Je»eli mamy zde�niowane etykiety \label to mo»emy dzi¦ki nim niezawodnie od-
nosi¢ si¦ do takiej numeracji. Do nienumerowanych rozdziaªów (Wst¦p, Podsumo-
wanie, Streszczenie) odnosimy si¦ bezpo±rednio, np. �We wst¦pie pracy...�, �W pod-
sumowaniu...�.

Rozdziaª 1 motywuje obowi¡zek i korzy±ci z pisania pracy dyplomowej w LATEX-
u, rozdziaª 2 przedstawia podstawowe i szczegóªowe zalecenia edycyjne, rozdziaª 3
prezentuje kilka przykªadów popularnych formatowa« w LATEX-u, wreszcie podsu-
mowanie tego dokumentu mówi o tre±ciach, jakie powinny by¢ w podsumowaniu
pracy zawarte.
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Rozdziaª 1

Dlaczego LATEX?

Rozdziaª ten motywuje imperatyw pisania w ±wietlistym LATEX-u i porzucenie
MS Worda, jako narowistego edytora typu czarnej skrzynki.

1.1 Dlaczego LATEX, a nie MS Word?

Bo jest wygodniejszy i produkuje ªadniejsze dokumenty. Konkretniej:

1. �atwo jest panowa¢ nad formatem dokumentu (wszystko jest widoczne w pliku
tex), w Wordzie mamy mnóstwo sªabo widocznych lub niewidocznych usta-
wie«, jak puste linie z ró»n¡ wielko±ci¡ czcionki, odst¦py po/przed akapitem,
odst¦py mi¦dzy liniami, mo»liwe jest pozycjonowanie w poziomie spacjami, ta-
bulacjami, tabulatorami itp. Ka»dy element tekstu mo»e mie¢ wªasne forma-
towanie/paragrafowanie, sªabo widoczne i niezgodne z obowi¡zuj¡cym sche-
matem ogólnym. Generalnie w Wordzie mamy mniejszy lub wi¦kszy baªagan,
o ile puryta«sko nie przestrzega si¦ porz¡dku.

2. Pozycjonowanie rysunków i tabel w LATEX-u jest (1) automatyczne i (2) nie-
kiedy trudne do kontroli. St¡d sugeruj¦ ±wiadomy wybór pierwszej opcji.
Maªe elementy zwykle da si¦ umie±ci¢ w wybranym miejscu, z automatycz-
nym ustawianiem wi¦kszych elementów w wybranych przez kompilator miej-
scach (np. góra kolejnej strony) wypada si¦ pogodzi¢ (celem jest »eby za-
warto±¢ dokumentu byªa jak najsensowniej rozmieszczona). W porównaniu
z maªo kontrolowanym pozycjonowaniem rysunków/gra�ki w MS Word i tak
jest to bardzo wygodne.

3. Automatyczne i zawsze aktualne spisy tre±ci, rysunków i tabel.

4. Wygodne w edycji i automatycznie numerowane formuªy matematyczne.

5. Automatyczne formatowanie bibliogra�i, �bazodanowe� wpisy bibliogra�i.

6. Szybka zmiana formatu dokumentu/bibliogra�i w razie potrzeby (Pa«stwo ra-
czej tego nie b¦d¡ potrzebowa¢).

7. Dokumenty w LATEX-u mo»na ªatwo przetwarza¢ do PDF, który jest formatem
bardziej uniwersalnym od .doc czy .docx.
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8. Last but not least � mam dosy¢ pisania o stylach, podwójnych spacjach, usta-
wianiach akapitu i pustych liniach w dokumentach Worda.

1.2 Czego u»ywa¢ do edycji kodu LATEX-a?

Mo»liwo±ci jest bardzo wiele, zale»nie od platformy sprz¦towej, �purystycznie�
wystarczy notatnik Windowsa czy te» vim, ale oczywi±cie du»o wygodniejsze s¡ de-
dykowane pakiety jak Texworks czy WinEdt. Ostatnio coraz wi¦ksz¡ popularno±¢
zdobywaj¡ systemy SaaS, czyli serwisy internetowe w tym przypadku udost¦pnia-
j¡ce edytor, kompilacj¦ oraz skªaduj¡ce pliki LATEX-a w sieci. Oczywiste korzy±ci
w tym przypadku to dost¦p z poziomu przegl¡darki www, niezale»ny od lokalnej
maszyny, brak konieczno±ci instalacji oprogramowania czy pakietów, prosta kon�-
guracja, mo»liwo±¢ udost¦pnienia projektu promotorowi do peªnego wgl¡du, komen-
towania czy nawet edycji. Do±¢ oczywistym kªopotem mo»e by¢ z kolei dost¦pno±¢
Internetu.

Najbardziej polecam darmowy SaaS www.overleaf.com (opis w sekcji 1.2.1. Lo-
kalnie pod Windows polecam do±¢ skomplikowany edytor LATEX-a WinEdt (opis w
sekcji 1.2.2).

1.2.1 Polecany edytor online: www.overleaf.com

1. Do u»ywania Overleaf.com niezb¦dna jest rejestracja, mo»emy swobodnie dzia-
ªa¢ na darmowej licencji.

2. Tworzymy pusty projekt (Blank Project).

3. Z menu w górnym lewym rogu wybieramy z comboboxa Spell Check warto±¢
"Polish".

4. Podmieniamy lub kopiujemy zawarto±¢ pliku tex.

5. �adujemy pliki iiuwb.cls i biblio.bib (nale»y oczywi±cie uzupeªni¢ przykªa-
dowy biblio.bib o swoje wªasne wpisy bibliogra�czne), dodatkowo potrzebne
obrazy np. w formatach png, jpg, eps czy pdf. Najbardziej polecane oczywi-
±cie wektorowe formaty obrazów (ps, eps, pdf), do których mo»na zapisywa¢
np. schematy rysowane w edytorze Worda, czy sporz¡dzane w wektorowych
programach gra�cznych.

6. Klikamy Recompile i voila! Powinien by¢ gotowy pdf, kompilowany z

Mamy mo»liwo±¢ cz¦±ciowego pokazania ¹ródªa tex-a w postaci bogato formatowa-
nej (Rich Text) oraz intuicyjnej edycji, nie trac¡c peªnej kontroli nad dokumentem
z poziomu ¹ródªa! W celu udost¦pnienia projektu klikamy Share na górze. Ten pro-
jekt jest dost¦pny do ogl¡dania pod adresem https://www.overleaf.com/read/

sxzpkyfjkpxz. Wi¦cej w pomocy online serwisu.
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1.2.2 Edytor hardcore pod Windows: WinEdt

WinEdt jest dost¦pny do darmowego u»ytku pod adresem http://www.winedt.

com/download.html, (darmowy do ewaluacji przez miesi¡c, po miesi¡cu wy±wie-
tla przypomnienia o rejestracji). Jest oprogramowaniem o du»ych mo»liwo±ciach,
st¡d i nieco skomplikowanym. Pod±wietla on skªadni¦, zarz¡dza struktur¡, auto-
matyzuje czynno±ci i sprawdza pisowni¦. Jako ±rodowisko LATEX-a pod Windows

polecam MiKTeX : http://miktex.org/download. Dodatkowo polecam doinsta-
lowa¢ sobie polskie sªowniki, zale»nie od wersji WinEdt jest to bardziej lub mniej
skomplikowane, czytanie pomocy WinEdt niezb¦dne.

Mo»liwe wWinEdt jest te» m.in. zde�niowanie skrótów klawiaturowych, nie wni-
kaj¡c zbytnio w skªadni¦ i ich �wyklikiwanie�, poni»ej przykªad de�nicji skrótów
do italicsa, bolda oraz 4 poziomów nagªówków, zde�niowane w sekcji Shortcuts,
pliku kon�guracyjnego MainMenu.ini wersji 7.1 WinEdt. Mo»na zaryzykowa¢ bez-
po±rednie przeklejenie kodu w podobne miejsce.

MENU="Shortcuts"

CAPTION="Shortcuts"

INVISIBLE=1

ITEM="$Format_Selection_Italics"

CAPTION="Format Selection Italics"

MACRO="Exe('%b\Macros\Fonts\Italic.edt');"

SHORTCUT="24649::Shift+Ctrl+I"

REQ_DOCUMENT=1

ITEM="$Format_Selection_Bold"

CAPTION="Format Selection Bold"

MACRO="Exe('%b\Macros\Fonts\Bold.edt');"

SHORTCUT="24642::Shift+Ctrl+B"

REQ_DOCUMENT=1

ITEM="$Format_Selection_Chapter"

CAPTION="Format Selection Chapter"

MACRO="Exe('%b\Macros\Sections\Chapter.edt');"

SHORTCUT="24625::Shift+Ctrl+1"

REQ_DOCUMENT=1

ITEM="$Format_Selection_Section"

CAPTION="Format Selection Section"

MACRO="Exe('%b\Macros\Sections\Section.edt');"

SHORTCUT="24626::Shift+Ctrl+2"

REQ_DOCUMENT=1

ITEM="$Format_Selection_SubSection"

CAPTION="Format Selection Subsection"

MACRO="Exe('%b\Macros\Sections\Subsection.edt');"
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SHORTCUT="24627::Shift+Ctrl+3"

REQ_DOCUMENT=1

ITEM="$Format_Selection_SubSubSection"

CAPTION="Format Selection Subsubsection"

MACRO="Exe('%b\Macros\Sections\Subsubsection.edt');"

SHORTCUT="24628::Shift+Ctrl+4"

REQ_DOCUMENT=1"

1.3 Jak pisa¢ w LATEX-u?

Google zwraca na takie zapytanie okoªo 382 000 wyników, nie ma sensu tego powta-

rza¢. Do dyspozycji jest wspomniany projekt pocz¡tkowy (z klas¡ dokumentu), wystarczy

mody�kowa¢ i uzupeªnia¢ jego zawarto±¢, a» do otrzymania po»¡danej tre±ci.
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Rozdziaª 2

Zalecenia edycyjne

Rozdziaª ten przedstawia ró»ne aspekty edycji pracy dyplomowej: format, zaª¡czniki,

struktur¦, ogólne zalecenia pisarskie. cz¦ste bª¦dy oraz jak korygowa¢ prac¦.

2.1 Format �zyczny pracy oraz zaª¡czniki

Prac¦ dyplomow¡ nale»y drukowa¢ dwustronnie i oprawia¢ w mi¦kkie okªadki

(klasa dokumentu ma fabrycznie naprzemiennie 1cm przeznaczony na opraw¦, st¡d zawar-

to±ci stron s¡ naprzemiennie przesuni¦te do lewej i prawej, to jest zamierzone!). Kolejne

rozdziaªy nale»y rozpoczyna¢ na stronie �prawej� (na nieparzystych numerach stron), czyli

poprzedza¢ je komend¡ \cleardoublepage. Orientacyjnie: praca licencjacka powinna

mie¢ minimalnie 40 stron (preferowane co najmniej 50). Orientacyjnie: praca magisterska

powinna mie¢ minimalnie 50 stron (preferowane co najmniej 60).

Do pracy doª¡czamy pªyt¦ CD/DVD/BlueRay z nast¦puj¡c¡ zawarto±ci¡ (5 folderów):

1. dokumentacja: praca dyplomowa w wersji elektronicznej;

2. posta¢ wykonywalna aplikacji;

3. kody ¹ródªowe aplikacji;

4. przykªady (m.in. pliki z danymi do testów).

5. zawarto±¢ stron www, do których odnosimy si¦ w referencjach, w formie �archiwum

strony www� (jeden plik z rozszerzeniem .mht, zapisywany z poziomu przegl¡darki

www).

2.2 Struktura pracy

W pracy nale»y wyró»ni¢ (nieformalnie, bo formalnie to b¦d¡ po prostu rozdziaªy)

cz¦±¢ teoretyczn¡ i praktyczn¡. W cz¦±ci teoretycznej omawiamy zagadnienia zwi¡zane
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z tematem pracy (uj¦te w ramce pracy). W cz¦±ci praktycznej prezentujemy koncepcje

i rozwa»ania autora oraz jego prace (projektowe, teoretyczne, implementacyjne). Zwy-

kle ostatnim rozdziaªem cz¦±ci praktycznej jest �Podr¦cznik u»ytkownika� z wymaganiami

sprz¦towymi i programistycznymi (sprz¦t, SO, ±rodowiska uruchomieniowe, serwery apli-

kacji i baz danych), opisem instalacji systemu/aplikacji, wyliczeniem i opisem zaimplemen-

towanych funkcji oraz ze zrzutami ekranu ilustruj¡cymi poszczególne funkcjonalno±ci.

1. Rozdziaªy nazywamy, co ukierunkowuje od razu tre±¢ rozdziaªu. Nazwa podrozdziaªu

w ideale powinna by¢ samowystarczalna i nie zale»e¢ od kontekstu (np. nie nazywamy

podrozdziaªu �Podziaª� czy �Historia�, ale np. �Podziaª klasy�katorów�, �Historia

Internetu�).

2. W spisie tre±ci nie pojawi¡ si¦ (zakªadaj¡c brak mody�kacji proponowanej klasy do-

kumentu iiuwb.cls) wi¦cej ni» trzy poziomy struktury (licz¡c \chapter jako pierw-

szy z nich, czyli jeszcze \section oraz \subsection); w samej tre±ci pracy mo»emy

u»ywa¢ te» \subsubsection, a nawet sporadycznie (\paragraph.

3. Tytuªów (pod)rozdziaªów nie ko«czymy kropk¡.

4. Tytuªy (pod)rozdziaªów nie powinny by¢ zbyt dªugie.

5. Nie nale»y tworzy¢ zbyt dªugich ani zbyt krótkich akapitów (minimum trzy zda-

nia). Tekst akapitu powinien by¢ zwarty tematycznie, najlepiej by kolejny akapit

nawi¡zywaª do poprzedniego i stanowiªy w ten sposób logiczn¡ caªo±¢ wywodu.

2.2.1 Przykªadowa subsection

Subsection wygl¡da jak wy»ej. Jak wida¢: jest numerowane trzema liczbami.

Przykªadowa subsubsection

Subsubsection wygl¡da jak wy»ej. Mo»na dode�niowa¢ jego numerowanie, ale nie b¦dzie

to czytelne (cztery liczby).

Przykªadowy paragraph Z kolei paragraph wygl¡da jak obok i nie ma po nim do-

my±lnego przeniesienia do kolejnej linii (line feed).

2.3 Ogólne zalecenia pisarskie

1. poj¦cia i sªowa z j¦zyka obcego wyró»niamy poprzez kursyw¦;

2. sªowa kluczowe z j¦zyka programowania, nazwy klas, metod, funkcji i zmiennych,

czy te» znaczniki HTML wyró»niamy przez wytªuszczenie, np. MyClass, <h2>;
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3. nazwy funkcji i metod powinny mie¢ przy sobie nawias, aby ªatwo daªo si¦ je ziden-

ty�kowa¢, np. RetrieveData(), toString();

4. nie u»ywamy do wyró»niania KAPITALIKÓW (czyli tzw. CAPSÓW);

5. nazwy kontrolek GUI, plików, tabel BD itp. programistycznych elementów (za wyj¡t-

kiem sªów kluczowych, nazw klas, funkcji, metod i zmiennych) wyró»niamy kursyw¡;

6. nazwy wªasne lub skróty tych nazw proponuj¦ pisa¢ kursyw¡, jest czytelniejsze i lepiej

widoczne, np. SSN, ERP, CSS, AJAX, etc.

7. pierwsze wyst¡pienie wa»nego terminu mo»na zaakcentowa¢ wytªuszczaj¡c go;

8. ewentualne cytaty (np. przepisy prawne) proponuj¦ w �cudzysªowie� i kursyw¡;

9. wa»ne klasy�kacje podkre±lamy pogrubieniem, uªatwia to czytelnikowi zrozumie-

nie istoty podziaªu; podobnie post¦pujemy z wyliczanymi etapami procesu;

10. ka»dy rysunek powinien by¢ czytelny (m.in. wielko±¢ tekstu legendy, opisu osi, jed-

nostka, itp.), zapowiedziany i skomentowany w tek±cie; rysunek powinien by¢ kon-

trastowy, na jasnym tle;

11. wykresy wklejane z MS Excela powinny mie¢ sensowne zakresy i osie (np. procenty

w zakresie [0;100], a nie [-10;120]);

12. ka»da tabela powinna by¢ omówiona w tek±cie;

13. w tabelach stosujemy sensowne formatowanie liczb, zale»nie od kontekstu, np. dwie,

trzy cyfry po przecinku;

14. Twarda spacja W skªadaniu tekstu za bª¡d (tzw. sierotka) uwa»a si¦ pozostawie-

nie na ko«cu lub na pocz¡tku wiersza osamotnionego krókiego sªowa lub symbolu,

zwªaszcza jednoliterowego. Zapobiega temu wstwianie tzw. twardych spacji w miej-

sca, w których nie powinna by¢ ªamana linia. Tward¡ spacj¦ wstawia si¦ zamiast

zwykªej spacji, aby podczas kompilacji LATEX pozostawiª poª¡czone tward¡ spacj¡

wyrazy w tej samej linii. Aby wstawi¢ tward¡ spacj¦ w LATEX-u nale»y zamiast

zwykªej spacji u»y¢ symbolu tyldy '~' (tyld¦ w Windows uzyskujemy naciskaj¡c

równocze±nie Shift oraz klawisz tu» pod Escape, a nast¦pnie spacj¦). U»ywamy

twardej spacji z pewno±ci¡ po jednoliterowych spójnikach i przyimkach, symboli

waluty, np. w domu, i dalej, a tak»e, o wszystkim, u Stefana, z zamkiem, 50 $, Wªa-

dysªaw IV, 50 mAh. Zaleca si¦ równie» po wyrazach dwu- a nawet i trzyliterowych

(po, np. ,od, do, za, nie, si¦). Twarda spacja ma staª¡ szeroko±¢, równ¡ nominalnej

wielko±ci zwykªej spacji, st¡d generowany odst¦p mo»e niekiedy wydawa¢ si¦ niestety

nieestetyczny.
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15. najcz¦±ciej stawiamy przecinek przed � jako�, �z czym�, �które�, � jakie�, �od których�,

�od jakich�, �tak wi¦c�, �na co�, �ale�;

16. nie stawia si¦ spacji przed znakiem przestankowym: znaki interpunkcyjne (kropk¦,

przecinek, ±rednik, wykrzyknik, znak zapytania itp.) stawia si¦ zawsze bezpo±rednio

po wyrazie;

17. przed �(� stawiamy spacj¦, po - nie; dla �)� odwrotnie;

18. rozró»niamy ª¡czniki �-� oraz póªpauzy � � � i pauzy � � �:

My±lniki, to wedªug powszechnej opinii poziome kreski w tek±cie. W rzeczywisto-

±ci my±lnik to pauza lub póªpauza. Krótka pozioma kreska, to dywiz. W zwykªych

programach edycyjnych dywiz traktowany jest równorz¦dnie ze znakiem minus. Dy-

wiz nie jest oddzielany »adnymi odst¦pami od tekstu, stanowi¡c z nim jedn¡ caªo±¢.

Zapisujemy zatem: hokus-pokus, XV-lecie, Konstancin-Jeziorna albo ani mru-mru

lub bara-bara. Pauza i cz¦±ciej stosowana póªpauza, to kreska oddzielona z obu stron

odst¦pami i stosowana np. mi¦dzy liczbami podaj¡cymi warto±¢ przybli»on¡ np. �...

co stanowi 56 � 60% populacji�. Pauzy (póªpauzy) u»ywamy równie» w dialogach

literackich na pocz¡tku wiersza, we wtr¡ceniach, w wyliczeniach wersowych, mi¦dzy

wyrazami przeciwstawnymi np. w wyra»eniu �góra � dóª to przeciwne kra«ce�. 1

Zwykle w LATEX-u u»ywamy póªpauzy (dwa minusy otoczone spacjami) lub ª¡cznika

(jeden minus nieotoczony spacjami);

19. wypunktowania rozpoczynane wielk¡ liter¡ (�wielozdaniowe�) ko«czymy zawsze kropk¡;

20. wypunktowania rozpoczynane maª¡ liter¡ (jednozdaniowe lub równowa»niki zda«)

ko«czymy ±rednikiem lub przecinkiem, dopiero ostatnie (jak te) ko«czymy kropk¡.

2.4 Cz¦ste bª¦dy gramatyczne

przy pomocy kogo± � �maj¡c kogo± za pomocnika, korzystaj¡c z czyich± usªug, popar-

cia, pomocy�

za pomoc¡ czego± � �posªuguj¡c si¦ czym±, u»ywaj¡c czego±�

wªasno±¢ � �to, co kto± posiada; rzecz wªasna, mienie, maj¡tek�

wªa±ciwo±¢ � cz¦±ciej w liczbie mnogiej �to, co jest charakterystyczne dla danej osoby

lub rzeczy; cecha�

porównujemy co± z czym±, a nie co± do czego±

1 Za: http://yestok.pl/gen/y07.php
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2.5 Korekta

W ko«cowej fazie edycji konieczna jest dokªadna korekta caªo±ci pracy pod k¡tem �li-

terówek� (szczególnie wyrazów poprawnych j¦zykowo, których nie wykrywa sprawdzanie

sªownikowe), zapomnianych ogonków, �zjedzonych� lub zdublowanych wyrazów, oraz gra-

matyki i interpunkcji (zasady: http://so.pwn.pl/zasady.php?id=629734).
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Rozdziaª 3

Przykªady typowych czynno±ci

w LATEX-u

Niniejszy rozdziaª zawiera przykªady najcz¦stszych zastosowa« LATEX-a.

3.1 Wypunktowania

Przykªad wypunktowania:

• Przed uko±nikiem umieszczamy te ilo±ci komórek w s¡siedztwie, które s¡ wymagane

do prze»ycia (dla reguªy Conwaya b¦dzie to 23)

• Nast¦pnie umieszczamy uko±nik: �/� (ASCII 47)

• Po uko±niku umieszczamy te ilo±ci komórek w s¡siedztwie, dla których powstan¡

»ywe komórki na martwych polach (dla reguªy Conwaya b¦dzie to 3)

Przykªad wypunktowania numerowanego:

1. Przed uko±nikiem umieszczamy te ilo±ci komórek w s¡siedztwie, które s¡ wymagane

do prze»ycia (dla reguªy Conwaya b¦dzie to 23)

2. Nast¦pnie umieszczamy uko±nik: �/� (ASCII 47)

3. Po uko±niku umieszczamy te ilo±ci komórek w s¡siedztwie, dla których powstan¡

»ywe komórki na martwych polach (dla reguªy Conwaya b¦dzie to 3)

Przykªad wypunktowania deskryptywnego (z opisem w nowej linii):

Klasa 1

Prawie wszystkie pocz¡tkowe wzorce, szybko ewoluuj¡ do staªych i niezmiennych

modeli, w których wszystkie losowo±ci zanikaj¡.
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Klasa 2

Prawie wszystkie pocz¡tkowe wzorce ewoluuj¡ do staªych lub oscyluj¡cych struk-

tur. Cz¦±¢ losowo±ci pozostaje, a lokalne zmiany w pocz¡tkowym wzorcu pozostaj¡

lokalne.

Klasa 3

Prawie wszystkie pocz¡tkowe wzorce ewoluuj¡ w pseudo-losowy, chaotyczny sposób.

Wi¦kszo±¢ struktur zostaje szybko niszczona przez wszechobecny chaos, a lokalne

zmiany w pocz¡tkowym wzorcu maj¡ tendencje to rozprzestrzeniania si¦ w niesko«-

czono±¢.

Klasa 4

Prawie wszystkie pocz¡tkowe wzorce ewoluuj¡ w kompleksowe struktury, mog¡ce

ze sob¡ oddziaªywa¢ w skomplikowany i interesuj¡cy sposób. Niekiedy po przej-

±ciu du»ej ilo±ci pokole« wynikiem mo»e by¢ klasa 2, z strukturami oscylacyjnymi.

Wolfram1 przypuszcza, »e wiele � o ile nie wszystkie � automaty komórkowe klasy

czwartej s¡ zdolne do oblicze«. Zostaªo to udowodnione dla reguªy 110 i reguª

Conweya.

3.2 Doª¡czanie rysunków

Rysunki centrujemy na stronie.

Poni»ej przykªad rysunku wektorowego (eps) - wWinEdt mo»liwe jest i TeXify (doDVI,

pó¹niej dopiero do PDF ) oraz PDFTeXify (bezpo±rednio do PDF ), preferowane TeXify

poniewa» DVI jest szybsze, w razie pozostawienia otwartego pliku DVI �uaktualnia� plik

pokazuj¡c te same miejsce dokumentu, co jest bardzo wygodne. Obrazy rastrowe mo»na

konwertowa¢ do wektorowych np. drukuj¡c wirtualn¡ drukark¡ (BullZip PDF Printer ->

Save as EPS ) lub za pomoc¡ programów gra�cznych, niestety zwykle ze znieksztaªceniami.

Ideaªem jest utworzenie obrazu wektorowego i zapisanie go jako eps lub ps.

Na rysunku 3.1 pokazano przykªadowy rysunek wektorowy (utworzony w Corel Draw

i zapisany jako .eps).

Rysunek 3.2 prezentuje doª¡czony plik rastrowy (rastrowe s¡ m.in. jpg, png, bmp,).

Niekiedy mog¡ powsta¢ znieksztaªcenia wynikaj¡ce ze skalowania, zalecany format to .png,

bo jest kompresowany bezstratnie. Kiedy doª¡czamy rastrowe obrazy, w WinEdt niemo»-

liwa jest opcja TeXify (do PS ), trzeba u»ywa¢ PDFTeXify (bezpo±rednio do PDF ). Je»eli

mamy problem ze sporz¡dzeniem rysunków wektorowych, to mo»na u»ywa¢ rastrowych

(w dobrej rozdzielczo±ci) i ewentualnie je chwilowo wykomentowa¢, aby korzysta¢ z ko-

rzystniejszej kompilacji do DVI.

1Cellular Automata (1983) Stephen Wolfram
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Rysunek 3.1: Podklasy funkcji harmonicznych

Rysunek 3.2: Przykªadowe oscylatory o okresie 2, 3 oraz 15

3.3 Przykªad tabeli

Tabela 3.1 prezentuje ustalanie Note Importance.

Tablica 3.1: Determining Note Importance

log2
NoteLength

HarmonicFragmentLength
Initial value

2 1.6

1 1.4

0 1.2

-1 1.0

-2 0.8

-3 0.7

-4 0.5

-5 0.3

Proste tabele tworzymy r¦cznie, bardziej skomplikowanie (ª¡czenie kolumn, wierszy

itp.) mo»na wygenerowa¢ u»ywaj¡c plugina do Excela, który generuje z selekcji kod La-

teXa tablicy: http://www.ctan.org/tex-archive/support/excel2latex/, opisany w http:

//blog.modelworks.ch/?p=153.
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3.4 Przykªad formuªy matematycznej

Analogicznie mo»emy u»y¢ t-norm i t-conorm zamiast operacjimax imin, jak w rów-

naniu 3.1.

[h]µ(d) =
∑
x∈X

t(µR(x), µP (x)) (3.1)

3.5 Przykªad z kodem programu

Poni»ej kod programu z zachowanymi liniami oraz wci¦ciami (czcionka pomniejszona):

class MAP_PUZZLE {

public:

int state;

bool alive;

int n,v[10];

void inline clear();

void inline import(int a);

void inline importnear(int a);

void inline die();

void inline dienear(int a);

void set(volatile int & n,volatile int & s,

volatile int *& v,volatile bool & alive);

MAP_PUZZLE();

};

3.6 Referowanie do literatury

Zalecenia:

1. literatura powinna zawiera¢ minimalnie 8 powa»nych pozycji, preferowane

co najmniej 15;

2. tekst pracy powinien co najmniej raz odwoªywa¢ si¦ do ka»dej pozycji biblio-

gra�i, a je»eli jest to sensowne to wielokrotnie;

3. referencje do stron www powinny by¢ wysoce wiarygodne;

4. Wikipedii (i podobnych ¹ródeª o niepewnej reputacji i zmiennej tre±ci) raczej

nie podajemy jako bibliogra�i, prosz¦ szuka¢ powa»niejszych ¹ródeª (dla de�-

nicji co najmniej Sªownik PWN).
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Przykªad odwoªa« do literatury: �Zagadnienie te zostaªo opisane w [1], szerzej

w [2], bardzo szczegóªowo w nast¦puj¡cych trzech pracach [3, 4, 5], wreszcie podsu-

mowane w [6].�

3.7 Linki wewn¦trzne i zewn¦trzne

Pakiet hyperref automatycznie generuje linki w obr¦bie dokumentu do wszelkiej

zawarto±ci �referowalnej�, typu sekcje, rysunki, tabele, referencje. Mo»na de�niowa¢

linki zewn¦trzne za pomoc¡ komendy \url{...}. Dokumentacja pakietu: http:

//en.wikibooks.org/wiki/LaTeX/Hyperlinks.
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Podsumowanie

Podsumowanie ma tre±ci zbli»one doWst¦pu, dodatkowo powinno ocenia¢ prac¦

wykonan¡ przez autora (speªnienie zaªo»e« i osi¡gni¦cie celu pracy). W miar¦

mo»liwo±ci wypada te» przedstawi¢ mo»liwe zastosowania pracy oraz perspektywy

rozwoju (aplikacji/algorytmu, ale te» i tematyki z tym zwi¡zanej).

Roboczo mo»na sporz¡dzi¢ 5 oddzielnych akapitów z tytuªami (do pó¹niejszego

usuni¦cia) jak nast¦puje:

1. Motywacja i kontekst

2. Zakres pracy, przeprowadzone czynno±ci (jasno wyszczególniony wkªad wªa-

sny)

3. Osi¡gni¦te wyniki, interpretacja wyników, wnioski, etc.

4. Ocena speªnienia zaªo»e« i osi¡gni¦cia celu pracy

5. Perspektywy rozwoju

Docelowo akapitów mo»e by¢ wi¦cej (je»eli byªyby zbyt dªugie).

W podsumowaniu pracy prosz¦ u»ywa¢ numerów rozdziaªów (�rozdziaª 2�, �we wst¦-

pie pracy�, etc.) zamiast relatywnych okre±le« �nast¦pny�, �kolejny� czy �ostatni�.

23



24



Bibliogra�a

[1] H. R. Arabnia, editor. Proceedings of the 2006 International Conference on

Image Processing, Computer Vision, & Pattern Recognition, Las Vegas, Nevada,

USA, June 26-29, 2006, Volume 1. CSREA Press, 2006.

[2] IMDB: Of Mice and Men. http://www.imdb.com/title/tt0105046/. [dost¦p:

2013-03-08].

[3] K. Delac and M. Grgic. Face Recognition. I-Tech Education and Publishing,

Vienna, Austria, 2007.

[4] V. Gomathi, Dr. K. Ramar, and A. Santhiyaku Jeevakumar. Human facial

expression recognition using man�s model. International Journal of Electrical

and Electronics Engineering 3:6, 2009.

[5] M. Hess and M. Martinez. Facial feature extraction based on the smallest univa-

lue segment assimilating nucleus (susan) algorithm, picture coding symposium.

In Proceedings of Picture Coding Symposium, San Franscisco, California, pages

152�159, 2004.

[6] Aliaa A. A. Youssif and Wesam A. A. Asker. Automatic Facial Expression Reco-

gnition System Based on Geometric and Appearance Features, volume 4:2, chap-

ter Computer and Information Science. Published by Canadian Center of Science

and Education, March 2011.

25



Spis rysunków

3.1 Podklasy funkcji harmonicznych . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19

3.2 Przykªadowe oscylatory o okresie 2, 3 oraz 15 . . . . . . . . . . . . . 19

26



Spis tablic

3.1 Determining Note Importance . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19

27


	Wstep
	Dlaczego LaTeX?
	Dlaczego LaTeX, a nie MS Word?
	Czego uzywac do edycji kodu LaTeX-a?
	Polecany edytor online: www.overleaf.com
	Edytor hardcore pod Windows: WinEdt

	Jak pisac w LaTeX-u?

	Zalecenia edycyjne
	Format fizyczny pracy oraz załaczniki
	Struktura pracy
	Przykładowa subsection

	Ogólne zalecenia pisarskie
	Czeste błedy gramatyczne
	Korekta

	Przykłady typowych czynnosci w LaTeX-u
	Wypunktowania
	Dołaczanie rysunków
	Przykład tabeli
	Przykład formuły matematycznej
	Przykład z kodem programu
	Referowanie do literatury
	Linki wewnetrzne i zewnetrzne

	Podsumowanie
	Bibliografia

