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Katedra Metod Numerycznych

dr inz. Andrzej Kuzelewski

1.
2.
3.

Analiza por6wnawcza algorytmoéw antyaliasingu

Badanie wptywu czynnikéw atmosferycznych na poziom stezenia CO2 w powietrzu
Analiza doktadnosci okreslania pozycji uzytkownika w réznych systemach nawigacji
satelitarnej

Analiza por6wnawcza narzedzi do orkiestracji konteneréw Docker

Zaklad Sztucznej Inteligencji i Multimediow

dr hab. Marek Parfieniuk, prof. UwB

1.
2.

Transformacja serializacji YARS-PG z i do RDF

Sposoby implementowania konwersji obrazu cyfrowego ze sktadowych RGB koloru w

luminancje i chrominancje wedtug standardow ITU

Segmentacja obrazu kolorowego z uzyciem teorii sieci ztozonych

Klasyfikowanie tekstur z uzyciem teorii sieci ztozonych

dr hab. Anna Gomolinska, prof. UwB

Interaktywny, multimedialny system szkoleniowo-doradczy poswiecony tematyce kryptowalut
Inteligentny system wspierajacy senioréw w codziennym funkcjonowaniu

Optymalizacja wydajnosci aplikacji React: Analiza technik programistycznych i narzedzi
optymalizacyjnych

Optymalizacja wydajnosci aplikacji Angular: Analiza technik programistycznych i narzedzi
optymalizacyjnych

Zaklad Programowania i Metod Formalnych

dr hab. Artur Kornilowicz, prof. UwB

1.
2.

Programowanie aspektowe w detekcji i obstudze wyjatkdw w systemach rozproszonych
Zbadanie mozliwos$ci programowania funkcyjnego w strumieniowym/potokowym
przetwarzaniu i analizie danych w skalowalnych srodowiskach rozproszonych

Analiza procesu projektowania oraz implementacji gier platformowych w wybranych
srodowiskach dedykowanych do tworzenia gier

Badanie i analiza bezpieczenistwa platformy Kubernetes



Zaklad Bioinformatyki

dr hab. Witold Rudnicki, prof. UwB

1.

2
3.
4

Opracowanie webowego serwisu archiwizacji danych eksperymentalnych
Opracowanie webowego serwisu analizy danych
Webowy serwis wizualizacji i edycji drzew filogenetycznych

Obliczenia entropii informacyjnej i wielkosci pochodnych na GPU



