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Model gniazd BSD w programowaniu sieciowym.

Podstawowe komponenty technologii Web Service.

Podstawowe elementy i dziatanie protokotu uzywanego do komunikacji sieciowej na
podstawie wybranego przyktadu, np. HTTP/HTTPS.

Podstawowe wytyczne web usability.

Metody badania uzytecznosci stron WWW.

Zasady projektowania wielojezycznych aplikacji internetowych.

Poprawnosc¢ sktadniowa i strukturalna dokumentu XML.

Podstawowe i ztozone typy danych w jezyku JSON.

Omowic styl architektury oprogramowania REST.

. Architektoniczny wzorzec projektowy MVC.

. Funkcje systemu mobilnego.

. Responsywne projektowanie stron internetowych.

. Rodzaje blokéw w PL/SQL.

. Kolekcje w PL/SQL. Rodzaje i podstawowe wtasnosci.

. Obstuga wyjatkow w PL/SQL.

. Definicja zbioru rozmytego, rodzaje funkcji przynaleznosci i stopien przynaleznosci.

. Charakterystyczne parametry zbioru rozmytego, pozioma i pionowa reprezentacja zbioru

rozmytego.

Podstawowe rodzaje modeli rozmytych.

Przyktadowe zastosowania algorytméw optymalizacji globalne;j.

Schemat dziatania algorytméw ewolucyjnych wraz z rodzajami kodowania, selekgc;ji,
krzyzowania i mutacji.

Omowic zasade dziatania wybranego algorytmu stadnego optymalizacji.

Zarzadzanie ryzykiem i jakoscig w projekcie informatycznym.

Uruchomienie projektu informatycznego.

Budowa i zasada dziatania nawigacji satelitarnej na przyktadzie NAVSTAR-GPS.

Budowa i architektura sieci telefonii komdrkowej na przyktadzie GSM.

Bezpieczenstwo sieci bezprzewodowych (Wi-Fi).

Wirtualizacja i parawirtualizacja - podstawowe cechy, wydajnos¢, bezpieczenstwo.
Hipernadzorcy typu | i Il - podstawowe réznice i przyktady oprogramowania.

Rdéznice miedzy kontenerami a maszynami wirtualnymi.

Wymien i krétko omoéw znane Ci rodzaje gtebokich sieci neuronowych.

Sieci konwolucyjne: budowa i zastosowanie.

Podaj ogdlny schemat gtebokiej sieci neuronowej stuzgcej do rozpoznawania obrazéw.

Opisz réznice miedzy procesorami CPU a procesorami GPU, napisz z czego wynikajg - jakie sg
podstawowe zatozenia i w jaki sposdb wptywajg na wybrane rozwigzania.

Wymien i krétko opisz rodzaje pamieci uzywane przez programy wykorzystujgce CUDA.
Opisz model obliczen w CUDA. Wyjasnij pojecia thread block, warp, grid, kernel.

Podejscie MBSE do wytwarzania systemow informatycznych: objasni¢ zatozenia i podac
przyktad jezyka oraz przyktad narzedzia.
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UML a BPMN: rozwing¢ skrdty i omoéwic dwie cechy okreslajgce podobienstwa lub réznice.
Symulator a emulator: zdefiniowa¢ pojecia i oméwié dwie cechy okreslajgce podobienstwa lub
réznice.

System ekspercki a system zarzgdzania regutami biznesowymi (BRMS): omdwic trzy cechy
okreslajace podobienstwa lub réznice.

Zasada dziatania systemu eksperckiego: reprezentacja wiedzy, bloki funkcjonalne, przebieg
whnioskowania.

Whnioskowanie monotoniczne a niemonotoniczne: rdznica, ocena przydatnosci, realizacja w
systemie eksperckim.

Stratna a bezstratna kompresja danych: objasni¢ réznice i podaé¢ po jednym przyktadzie
standardu (formatu pliku).

Cykliczny kod nadmiarowy CRC: ogdlna idea, podstawowy algorytm, przyktad konkretnego
zastosowania.

Problemy obliczeniowe klas P a NP: czego ogdlnie dotyczg, czym sie rdznig, podac po jednym
przyktadzie.

Omowic sposoby zbierania danych i wybrane analizy jakosciowe danych internetowych.
Kluczowe elementy skutecznej strategii analizy danych internetowych.

Omowic wybrane narzedzie stosowane w analizie danych internetowych np. Google Analytics.
Krzywe eliptyczne i dziatania wykonywane na punktach tych krzywych.

Co to jest logarytm dyskretny i jakie ma znaczenie w teorii szyfrowania.

Omoéwic¢ uwierzytelnianie i metody do tego stosowane.

Omowic nastepujace funkcje (cechy) informacji: poufnosé, nienaruszalno$é, autentycznosé.
Wymieni¢ przyktadowe mechanizmy chronigce te cechy.

Omoéwi¢ nastepujace formy ataku elektronicznego: podszywanie, podstuch, odtwarzanie.



