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Tematy prac magisterskich

Katedra Metod Numerycznych
dr Marta Czupryna
1. WebAssembly a JavaScript - analiza wydajnosci aplikacji internetowych
2. Badanie efektywnosci algorytmu mrowkowego w wyszukiwaniu najkrotszej drogi na mapie
Sciezek rowerowych miasta Biatystok
dr inz. Andrzej Kuzelewski
1. Analiza poréwnawcza funkcjonalno$ci i wydajnosci wybranych frameworkéw PHP
2. Analiza porownawcza funkcjonalnosci i wydajnosci wybranych frameworkow Javascript
3. Analiza porownawcza funkcjonalnos$ci i wydajnosci wybranych frameworkéw Java
4. Analiza poréwnawcza funkcjonalnosci i wydajnosci wybranych frameworkow do tworzenia

aplikacji mobilnych

o

Analiza poréwnawcza funkcjonalnosci i wydajnosci wybranych frameworkéw webowych dla
jezyka Python
Zaklad Bioinformatyki
dr hab. Witold Rudnicki, prof. UwB
1. Identyfikacja markerdw powigzanych z przebiegiem i podtypami glejaka
2. Identyfikacja markerow powigzanych z przebiegiem i podtypami raka nerkowokomodrkowego
3. Serwis webowy implementujacy wybrane metody uczenia nadzorowanego i uczenia ze
wzmocnieniem do tworzenia kolekcji dokumentow
Zaklad Sztucznej Inteligencji i Multimediow
dr hab. Anna Gomolinska, prof. UwB
1. Zagadnienie tworzenia heterogenicznych systemow ze szczegdlnym uwzglednieniem aplikacji
internetowych
dr inz. Dominik Tomaszuk
1. Formalna skladnia jezyka GQL
dr inz. Wojciech Lesinski
1. Poréwnywanie wybranych metod uczenia maszynowego i selekcji zmiennych dla identyfikacji

gendéw powigzanych z metastazg raka prostaty
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dr inz. Wieslaw Poljanowicz
1. Komputeryzacja matej firmy rodzinnej - projekt koncepcyjny i implementacja aplikacji

internetowe;j

Zaklad Programowania i Metod Formalnych

dr Adam Grabowski

1. Semantyczna sie¢ pojeé na przykladzie relacji tolerancji w WA-kratach

Tematy prac licencjackich

Katedra Metod Numerycznych
dr hab. Agnieszka Boltué¢
1. Aplikacja typu planer dnia
dr Marta Czupryna
1. Portal wspomagajacy planowanie uroczystosci.
2. Aplikacja wspomagajaca dbanie o zdrowie
dr inz. Krzysztof Szerszen
1. Przewodnik po Uktadzie Stonecznym z wykorzystaniem silnika gier komputerowych
2. Przewodnik po architekturze starozytnego Egiptu 2z wykorzystaniem silnika gier
komputerowych
Zaklad Sztucznej Inteligencji i Multimediéow
dr inz. Mariusz Rybnik

1. Projekt gry komputerowe;j - strategii typu menadzer zespotu skoczkéw narciarskich

2. Projekt gry komputerowej — symulacji gry w rzutki
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