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Katetlra Metod Num crycznyclr

clr hab. Agnieszlra Boltrrć

1. Darie geoprzestrzcnne rv bazach clarryclr - ariirliza porórvnarvcza wybranych SZBI)

ż. l}azy ciałiyclr jalio ttslttgtt chnrurolva (DI}aaS)

3. Porówtlirłrie lnocleli językorł,ych do analizy sentyłnetlttt liomentarzy w nle cliirclr

spolecztlośc iowycIr

4. Antrliza pc,lrównawcza bibliotek do uczellia lTaszyl-1owego w językł,r Pytlron

dr inż. Antlrzcj Kużclcrvski

l. Analiza algorytn-iów proceclurirlllego generowallia pozionór,v w grze 2D typtr rclgtre-like

w środo,uvi s ku s i l Ili kir gi er l<onrpul tetor,vycl-1

2. Anirliza porównawcztl lirnkcjor-ralrrości i rvydajności lvybranyclr mu[tiplatiorIrlclwych

llarnewolkorv c]o tworzenia aplikacj i mobilnych

3. Analiza porównar.vcza lllnltc.jorlalności i wyclajności wybranyclr lianler,vclrkórv C]SS

-l. Analiza porównawcza rvybrar-ryclTlozwiilzilli backendowych stosor,vanych w aplikac.jach

Next.is

5. Arializa tecl-rrlik i narzęclz,i białego r.vywiadr,r (OS]N'l)

Zal<|ltcl Sztrrczn cj In tcli gcncj i i Mul tinr ed iów

clr hab. Anrra Gomolińslła, prof. UlvB

l. I'lrishing i inne współczesne zaglozenia cyberbezpieczeństrva

2. Ocena .iakości koclr"r źródłolvego 0pf()gl,illnowiulia z,e sz,cz,ególnynr ttrvzglęclrrienierrr analizy

statycznej: Przegląd i porównanie wybranyclr narzęclzi

3. Ir-rteligerltny systerll cliagrrclstyczno-clol,t,Lclcz,y z,btanż.y beaurty

1. Zespołowe rozrviązywalrie problemów przez systenly sz,tuczrrej inteligencji

clr inż. Dominilr Tomaszul<

1. Konlvers.ja lilasyczne.j reilikac.ji clo reprezetltacji opartej na terllirlach trojek rł,RDF

2. Typy danych c]la CiQL rv literałac],i RDF

3. Alializa porównirrvcza językciw ,z,apytań clla graliiw r,vłasności oraz Rlf]r

,ł. lntegracja clanych RDIr i.2 z grafirlli wlasności: rnodele i rletociy trarrslac.ii

l



Zaklatl l)rogranrowania i Metotl Formalnych

clr hab. Artur Korniłorvicz, prof. UrvB

1. I)rojekt, inrplemetrtacja iarraliza w-yclajności biblioteki clo obsłtrgi liczb o clowolnej prccl,z.ji

w języlitr C+l

2. r\naliza wybranyclr aspektórv.Iava Persistence API i jego inrplełnentacji

Tematy prirc licenci ircl<ich

Katcdra Metotl Nttmcrycznyclr

prof. dr lrab. Iiugenitlsz Zicnirrk

1. ApJikacja rvspclnragająca agencje pośreclniczące w wyrrajmie nierltclromości nieszltalnych

2. Rezpieczelistlvcl rtlvierzyteltriirnia t zarząclzalia sesją rv aplikacjach webowych

3. Apliliacja wsponragaj ąca z,arzącl,zallie wyna.jmenr lirótlioternrintlwyll

4. Aplikacja wspomaga.jąca zarząclzatrie gosptlclarstr,vełn agroturystycznylll

tlr irrż. Krzysztof Szcrszeń

1. C)pracorł,irllie wizualizac_ji Palrrcr"l Branickicir w Bialynrstolitt z lvykorzystallieln silnikar giel,

komputeł:or,vych

2. C)pracor.vatrie symLtlatora satncllcltu PZLP.11 w śroc]owiskrr silrril<a gier ltonlpr-tteror,vych

3. C)pra,cor,variie symttlatora sal],locltodtr osobowego FSO Polorrez w śroclorvisktr silnikir gie,l,

kolnputerowych

1. Wizltalizac.ia br"tclynlrtl Wyclziałlr Inlblllatyki Unir,versytetr,i w Białyrnstoittt z rvykorzl,staltielll

si lnilrtr gi er ltorllputerow},ch

Zltli'ltttl B io in fb rm rr ty lri

clr inż. Wo.jcicclr Lesińslri

1. C)cella zawirrtości emocjcltraltłe_j tekstr,r za pomocą głębokich sieci neuronow_.lclł

2. Glęboliie sieci nełlronowe jerlio generatory rnuzyiti

3. Przegląci nretocl atltonratycznego tlzupełniania brakórv w clarlycll

4. Glębokie sieci neuronowe w allalizie danyclr nredycztłyclr

dr Agnieszl<a (iolińsl<rr

l. Aplikac.ja lvebowit w,spomagająca r,vspółpt,itcę choreoglaliiw i tttncerzy

ż. Aplikacja webowar wsllclll"ragająca sprzeclaz clclzieży z rvykorzystanietlr atttot-tltttycznegcl

tagor.vaniii zcljęc

3. Wcbor,vy system ,zarządz,ania katnpania,lni nlarketingorvynli z, anali,lą sl<uteczllości clziałiiń

promocl,jnych

1. Aplikacja webor,va rvs1-1onragajilca natrkę z rlożlirvością generclwanizi notateli, ciitizcitv i l'iszek



dr Anetir l'olervko-I(lim

1, Implenretltac_ja algorYnru Deep Q-Lear:ning w grze lronputerowej

2, lłlrplenretltercjtr algorytlrru Double Deep Q-l,earning w grze kotnputerolvcj

3. Irt-ipletnentacja algorytrrtt optytrraLtzac.li politylii prolisyrrralrle.j w grze komprtterolvej

4, Ilnp ler-rrentacj a trl gorytrn Lr AlpIraZeIo w grze kcllrrputerorvej

Zalłlad Programorvirniir i Metod Formirlnych

clr Aclanl Naumowicz

1 . Aplikrrcj a rvspieraj ąca kompollclwanie nr trzyki

ż. Itnplerrrentac_ja elenletltów irrteligentnego dolrrlL z rvykorzystirllienr fiaspberry I)i

3. lrnplenlentacja systelnu clo obserwacji przyroclniczyclr z r,vykorzystaIrienl Raspberry Pi

1. Irlrplementacja silnika szachorvego r,vyltorzystującegil tlczctrie lnilszynL)lve

clr Adrrm Grrrbowsl<i

l " I(ompr,ttcrowa atlalizir spójników implikac.ii rozrrlytcj

ż. I(otnputerowa analiza roznrl4yclr norrn trójliątlrych

3. Wniosliowtinie o krataclł przy ttzycitt systetnórv sztttcznej iłrteligencji

4. Systern wspierający bibliografię dla czaso1,1isma Forn,ializecl Matlrematics

clr Karol Pąli

1, Metocla szeregów tormiłlnych w analizie rriejeclnoroclnych równań reltr-rrellcyjnyclr

2. 1nteraktywny system do rozwiązywaniir i generowania zagaclelt zapałkowyolr

3. Metoclir przewidywania lv analizie nicjeclnoloclnych rciwnari rekr,rlencyjnych

1. Werylikacja tozsamości ]<cltrlbirratorycznyclr dla prclblerlrr delegacii z liclerenl

Zttl<lltl Pro cesórv Dy s l<ret n yc h

dr hab. Erva Schmeidcl, prof. tlrvB

l . Apl ikaci a wspomagaj ąca natlltę poclstaw raclrunktl całltclr,vego

ż. Irnplelłrerrtacja i wizttalizacja algorytmów geometrii analitycznej rv Pytlronie

3. Weborvy system clo zbierania, przelu,arzalria i wizLralizacji 1ogów

4. Zastosc,llvanie allalizy t-natelnatyczlre_j rł, przctrvarzalriu obrazów

5. I(ryptogralla w erze lronrputerow kwantowyclr

tlr inż. Wieslarv l)ól.jirnorvicz

1. Aplikac.ja sylllr"tILtjąca zasaclę clziałania jeclnostki iu,yttnetyczno-1ogiczne-i (ALLJ) procesolŁ,l

w śroclowisku l,vebowyn-i

2. I(onrputeror,va nlininrirlizacja lirrrkcji logicznych metoclą tablic Karnauglr'a

3. Internetowa apliliacja c]o elelitrolliczłlego obicgtr clol<urlerltów (IiOD)

1. Internetowy systcnl rekonrenclacji książek oparty o rvspółwl,stęporvanie i 1iltry liolirboratyr,vne

5. Systern genertl.iący spersonalizowane prograny trenitlgclrvc cJo naLtlii ,uvybranych ligLrr

gilrlnastycznyc1,1



6. Intertletolva aplikacja clo ,z,a.z,ądzlrniir pro.jektami z r,łykorzystatlicm nowoczestryclr śroclorvisk

p ro granri styczrrycl-r

tlr lJirrbrrra ł,upińsktr

]. Dornorvy magazyn - aplil<acja nrclbilrra

2. Aplikircja rnobilrra wspierająctr zdrolvy styl zycia

3. Generatory liczb psetrdcllclsowyclr

4. Zastclsowanie kr,vaternionór,v rv l:otacji obielitów 3D

Zl|<latl S ztu czn ej In teli gcn cj i i Mrr l ti m ecl iórv

clr hab. Marek Pirrficniuk, prof. flrvB

1. r\plikac.iir urrrożIiwiająca eltsplol,ircl,jną irrralizę obrazów wielospektrallrycIl

2. Aplilrac.ja Lrlllożlirviająca eksploracyjllą analizę obrazów uzyskanych iipalatenr Lytrcl

3. Apliltaoja eclukacyjna do eltsperynrentów z aclaptacyjllytn kodor,virniern l]tr1'llllirntr

,l. Hstyrrlacja tenpźl r,vykonania tlttvclrtt mLlzycznego ztrpisirnego.jako sygnał cytiowy

clr inż. Mariusz l{ybnik

l. Projekt gry ktllnpLlle1,owej: lnetradzera zespołu e-sportor,vego Counter Strikc 2 w Unity 3D

ż. Przewiclywirnic ruchtl gracza oraz nloclelolvallie zachor,vttnia wrogow z wylcorzystirnien

Szluczr"rej Inteligencji w glze labiryntowej

3. Moclelorvanie taktyki i liornurrilracji r.vrogów przy tlż,yciu SztLlczrrej Irrteligencji w g|ze

kortlpttterowej typLr strzelanirla

1. Moclelowanie br_rclowy oraz,zachowirnia broni strzeleckiej w śroc,lor,visliLl 3t)

PRoDzlEKAN
d3. studenckich

wozńru lNtoĘUAwKlłM,M*ę


