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Katedra Metod Numerycznych
dr hab. Agnieszka Boltu¢
1. Dane geoprzestrzenne w bazach danych - analiza por6wnawcza wybranych SZBD
2. Bazy danych jako ustuga chmurowa (DBaaS)
3. Poréwnanie modeli jezykowych do analizy sentymentu komentarzy w mediach
spotecznosciowych
4. Analiza poréwnawcza bibliotek do uczenia maszynowego w jezyku Python
dr inz. Andrzej Kuzelewski
1. Analiza algorytmow proceduralnego generowania poziomdéw w grze 2D typu rogue-like
w Srodowisku silnika gier komputerowych
2. Analiza poréwnawcza funkcjonalnosci 1 wydajnosci wybranych multiplatformowych
framework6éw do tworzenia aplikacji mobilnych
3. Analiza porownawcza funkcjonalnosci i wydajnosci wybranych frameworkow CSS
4. Analiza poréwnawcza wybranych rozwigzan backendowych stosowanych w aplikacjach
Next.js
5. Analiza technik i narzedzi biatego wywiadu (OSINT)

Zaklad Sztucznej Inteligencji i Multimediow
dr hab. Anna Gomolinska, prof. UwB
1. Phishing i inne wspdtczesne zagrozenia cyberbezpieczenstwa
2. Ocena jakosci kodu zrodlowego oprogramowania ze szczegdlnym uwzglednieniem analizy
statycznej: Przeglad i porownanie wybranych narzedzi
3. Inteligentny system diagnostyczno-doradczy z branzy beauty
4. Zespolowe rozwigzywanie problemdéw przez systemy sztucznej inteligencji
dr inz. Dominik Tomaszuk
1. Konwersja klasycznej reifikacji do reprezentacji opartej na terminach tréjek w RDF
2. Typy danych dla GQL w literatach RDF
3. Analiza porownawcza jezykow zapytan dla gratéw witasnoscei oraz RDF

4. Integracja danych RDF 1.2 z grafami wlasnosci: modele i metody translacji



Zaklad Programowania i Metod Formalnych

dr hab. Artur Kornilowicz, prof. UwB

1.

2

Projekt, implementacja i analiza wydajnosci biblioteki do obstugi liczb o dowolnej precyzji
w jezyku C++

Analiza wybranych aspektow Java Persistence API 1 jego implementacji

Tematy prac licencjackich

Katedra Metod Numerycznych

prof. dr hab. Eugeniusz Zieniuk

1.
2
3.
4.
dr inz.

1.

dr inz.

dr

SR

Aplikacja wspomagajgca agencje posredniczgce w wynajmie nieruchomosci mieszkalnych
Bezpieczenstwo uwierzytelniania i zarzadzania sesjg w aplikacjach webowych

Aplikacja wspomagajgca zarzgdzanie wynajmem krétkoterminowym

Aplikacja wspomagajaca zarzadzanie gospodarstwem agroturystycznym

Krzysztof Szerszen

Opracowanie wizualizacji Patacu Branickich w Bialymstoku z wykorzystaniem silnika gier

komputerowych

. Opracowanie symulatora samolotu PZL P.11 w $rodowisku silnika gier komputerowych

Opracowanie symulatora samochodu osobowego FSO Polonez w srodowisku silnika gier
komputerowych
Wizualizacja budynku Wydzialu Informatyki Uniwersytetu w Bialymstoku z wykorzystaniem
silnika gier komputerowych
Zaklad Bioinformatyki
Wojciech Lesinski
Ocena zawartosci emocjonalnej tekstu za pomocg glebokich sieci neuronowych
Glebokie sieci neuronowe jako generatory muzyki
Przeglad metod automatycznego uzupetniania brakéw w danych

Glebokie sieci neuronowe w analizie danych medycznych

gnieszka Golinska

Aplikacja webowa wspomagajgca wspotprace choreografow i tancerzy

Aplikacja webowa wspomagajgca sprzedaz odziezy z wykorzystaniem automatycznego
tagowania zdjeé

Webowy system zarzgdzania kampaniami marketingowymi z analizg skutecznosci dzialan
promocyjnych

Aplikacja webowa wspomagajgca nauke z mozliwoscig generowania notatek, quizéw i fiszek



dr Aneta Polewko-Klim

1.

2
A
4

Implementacja algorytmu Deep Q-Learning w grze komputerowe;j
Implementacja algorytmu Double Deep Q-Learning w grze komputerowe;j
Implementacja algorytmu optymalizacji polityki proksymalnej w grze komputerowe;j

Implementacja algorytmu AlphaZero w grze komputerowej

Zaklad Programowania i Metod Formalnych

dr Adam Naumowicz

1.

2
3.
4

Aplikacja wspierajgca komponowanie muzyki
Implementacja elementow inteligentnego domu z wykorzystaniem Raspberry Pi

Implementacja systemu do obserwacji przyrodniczych z wykorzystaniem Raspberry Pi

. Implementacja silnika szachowego wykorzystujgcego uczenie maszynowe

dr Adam Grabowski

1. Komputerowa analiza spojnikow implikacji rozmytej
2. Komputerowa analiza rozmytych norm tréjkatnych
3. Wnioskowanie o kratach przy uzyciu systemow sztucznej inteligencji
4. System wspierajgcy bibliografi¢ dla czasopisma Formalized Mathematics
dr Karol Pak
1. Metoda szeregéw formalnych w analizie niejednorodnych réwnan rekurencyjnych
2. Interaktywny system do rozwigzywania i generowania zagadek zapatkowych
3. Metoda przewidywania w analizie niejednorodnych réwnan rekurencyjnych
4. Werytikacja tozsamosci kombinatorycznych dla problemu delegacji z liderem

Zaklad Proceséw Dyskretnych

dr hab. Ewa Schmeidel, prof. UwB

1.
2
3.
4
5.

dr inz.

L S

Aplikacja wspomagajgca nauke podstaw rachunku catkowego
Implementacja i wizualizacja algorytmoéw geometrii analitycznej w Pythonie

Webowy system do zbierania, przetwarzania i wizualizacji logéw

. Zastosowanie analizy matematycznej w przetwarzaniu obrazéw

Kryptogratia w erze komputerow kwantowych

Wieslaw Péljanowicz

. Aplikacja symulujgca zasade dziatania jednostki arytmetyczno-logicznej (ALU) procesora

w srodowisku webowym

Komputerowa minimalizacja funkcji logicznych metoda tablic Karnaugh’a

Internetowa aplikacja do elektronicznego obiegu dokumentow (EOD)

Internetowy system rekomendacji ksigzek oparty o wspotwystepowanie i filtry kolaboratywne
System generujgcy spersonalizowane programy treningowe do nauki wybranych figur

gimnastycznych



6. Internetowa aplikacja do zarzgdzania projektami z wykorzystaniem nowoczesnych srodowisk

programistycznych

dr Barbara Lupinska

1.

2
3.
4

Domowy magazyn — aplikacja mobilna
Aplikacja mobilna wspierajgca zdrowy styl zycia

Generatory liczb pseudolosowych

. Zastosowanie kwaterniondw w rotacji obiektéw 3D

Zaklad Sztucznej Inteligencji i Multimediow

dr hab. Marek Parfieniuk, prof. UwB

1.

Aplikacja umozliwiajgca eksploracyjng analiz¢ obrazow wielospektralnych

. Aplikacja umozliwiajgca eksploracyjng analiz¢ obrazow uzyskanych aparatem Lytro
. Aplikacja edukacyjna do eksperymentow z adaptacyjnym kodowaniem Huffmana

. Estymacja tempa wykonania utworu muzycznego zapisanego jako sygnat cyfrowy

Mariusz Rybnik
Projekt gry komputerowej: menadzera zespolu e-sportowego Counter Strike 2 w Unity 3D
Przewidywanie ruchu gracza oraz modelowanie zachowania wrogdéw z wykorzystaniem

Sztucznej Inteligencji w grze labiryntowe]

. Modelowanie taktyki i komunikacji wrogdéw przy uzyciu Sztucznej Inteligencji w grze

komputerowej typu strzelanina

Modelowanie budowy oraz zachowania broni strzeleckiej w srodowisku 3D
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