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Uwaga:
Stosowane skróty:
* zajęcia odbywaja się od 1 tyg. sem. letniego r. akad. 2023/2024
** zajęcia odbywaja się od 2 tyg. sem. letniego r. akad. 2023/2024
# see in USOS WEB (from 22.04.24)

Programowanie w środowiskach graficznych
dr inż. Mariusz Rybnik

s. 2001

Metody probabilistyczne i statystyka
dr Jarosław Kotowicz

s. 2002

N
e

Metody obliczeniowe
prof. dr hab.  Eugeniusz Zieniuk

wykł. s. 2001

Metody 
obliczeniowe

dr hab. 
Agnieszka Bołtuć

s.1010

Metody 
obliczeniowe

dr hab. 
Agnieszka Bołtuć

s.1010

Metody obliczeniowe
dr hab. 

Agnieszka Bołtuć
s.1010

Metody 
obliczeniowe

dr hab. 
Agnieszka Bołtuć

s.1010

Metody obliczeniowe
dr hab. 

Agnieszka Bołtuć
s.1010

Metody obliczeniowe
dr hab. 

Agnieszka Bołtuć
s.1010

Język angielski
mgr Agnieszka Górska

s. 2006

Język angielski
mgr Agnieszka Górska

s. 2006

Język angielski
mgr Agnieszka Górska

s. 2006

Technologie sieciowe
dr inż. Andrzej Kużelewski

wykł., s. 2001

Technologie 
sieciowe ,

dr inż. 
Andrzej 

Kużelewski

Technologie 
sieciowe ,

dr inż. 
Andrzej Kużelewski

s.1018

Technologie 
sieciowe 
dr inż. 

Andrzej Kużelewski
s.1018

Technologie 
sieciowe 
dr inż. 

Andrzej 
Kużelewski

Technologie 
sieciowe 
dr inż. 

Andrzej 
Kużelewski

Technologie 
sieciowe 
dr inż. 

Andrzej Kużelewski
s.1018

Grafika i komunikacja człowiek-komputer
dr inż. Krzysztof Szerszeń

s.Aula,  
wykł., co tydz.

Grafika i komunikacja
człowiek-komputer

dr inż. Krzysztof 
Szerszeń
s.1016

Grafika i 
komunikacja

człowiek-komputer
dr inż. Krzysztof 

Szerszeń
s.1016

Grafika i 
komunikacja

człowiek-komputer
dr inż. Krzysztof 

Szerszeń
s.1016

Grafika i 
komunikacja

człowiek-komputer
dr inż. Krzysztof 

Szerszeń
s.1016

Grafika i 
komunikacja

człowiek-komputer
dr inż. Krzysztof 

Szerszeń
s.1016

Grafika i 
komunikacja

człowiek-komputer
dr inż. Krzysztof 

Szerszeń
s.1016

Metody probabilistyczne i statystyka
dr Jarosław Kotowicz

s. 2001

Metody 
probabilistyczne i 

statystyka*
dr Jarosław 
Kotowicz

s.1006

Metody 
probabilistyczne i 

statystyka**
dr Jarosław 
Kotowicz

s. 1006

Metody 
probabilistyczne i 

statystyka*
dr Jarosław 
Kotowicz

s.1006

Metody 
probabilistyczne i 

statystyka**
dr Jarosław 
Kotowicz

s.1006

Metody 
probabilistyczne i 

statystyka*
dr Jarosław 
Kotowicz

s.1006

Metody 
probabilistyczne i 

statystyka**
dr Jarosław Kotowicz

s.1006

Metody probabilistyczne i statystyka
dr Jarosław Kotowicz

s. 2002

Metody probabilistyczne i statystyka
dr Jarosław Kotowicz

s. 2002

Programowanie w 
środowiskach 
graficznych

dr inż. Mariusz 
Rybnik 
s.2043

Programowanie w 
środowiskach 
graficznych

dr inż. Mariusz 
Rybnik 
s.2043

Metody probabilistyczne i statystyka
dr Jarosław Kotowicz

s. 2002

Metody 
probabilistyczne i 

statystyka*
dr Jarosław Kotowicz

s.1006

Metody 
probabilistyczne i 

statystyka**
dr Jarosław 
Kotowicz
s. 1006

Inżynieria oprogramowania
dr hab. Marek Parfieniuk, prof. UwB

wykł.
s. 2001

Programowanie w internecie
dr Adam Naumowicz

s. 2001

Programowanie w 
internecie
dr Adam 

Naumowicz
s. 2041

Programowanie 
w internecie

dr Adam 
Naumowicz

s. 2041

Programowanie 
w internecie

dr Adam 
Naumowicz

s. 2041

Internet programming
(Erasmus+) proj./lab., 
dr Adam Naumowicz

s. 2041

Internet Programming 
(Erasmus+)

wykł.
dr Adam Naumowicz

s. 2041

Programowanie w 
środowiskach 
graficznych
mgr Łukasz 
Szeremeta

s. 2043

Programowanie 
w środowiskach 

graficznych
mgr Łukasz 
Szeremeta

s. 2043

Programowanie w 
środowiskach graficznych

mgr Łukasz Szeremeta
s.1018

Programowanie w 
środowiskach 
graficznych

dr inż. Mariusz 
Rybnik 
s.1008

Programowanie 
w internecie

dr inż. Mariusz 
Rybnik
s. 1008

Programowanie w 
internecie

dr inż. Mariusz 
Rybnik
s. 1008

Programowanie w 
internecie

dr inż. Mariusz 
Rybnik
s. 1008

Probabilistic methods 
and statisitcs

dr Jarosław Kotowicz
(Erasmus+)  wykł., 

s. 2041

Probabilistic methods 
and statisitcs

dr Jarosław Kotowicz
(Erasmus+)  ćw., 

s. 2002

Probabilistic methods 
and statisitcs

dr Jarosław Kotowicz
(Erasmus+)  lab., 

s. 1006 #


