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Kierunek: Informatyka

Tematy prac magisterskich

Katedra Metod Numerycznych
Routing cebulowy jako narzedzie anonimizacji uzytkownika w sieci
Analiza poréwnawcza frameworkow do tworzenia multiplatformowych aplikacji
mobilnych
Poréwnanie metod interpolacji przestrzennej
Przeksztatcanie zapytan SQL do zapytan w wybranej nierelacyjnej bazie danych

Aplikacja internetowa realizujgca metodg¢ roznic skonczonych

Zaklad Sztucznej Inteligencji i Multimediow
Interaktywna metoda ksztalcenia zdalnego z wykorzystaniem responsywnego interfejsu
uzytkownika w relacyjnych bazach danych
Reprezentowanie uporzadkowanych sekwencji liczb catkowitych z uzyciem kodowania
Eliasa-Fano
Poréwnanie filtrow Blooma i1 "cuckoo" do testowania przynaleznosci elementu do zbioru
Wybrane odmiany filtru Blooma do testowania przynaleznosci elementu do zbioru
Szybkie obliczanie transformacji Walsha-Hadamarda
Agent edukacyjny jako wirtualny mentor w inteligentnym systemie adaptujacym si¢ do
potrzeb uzytkownika w §rodowisku ksztatcenia na odleglos¢

System informatyczny wykorzystujacy edukacyjny labirynt decyzji — Action Maze

Zaklad Programowania i Metod Formalnych
Aplikacja wspomagajaca nauke rachunku lambda
Dodatek do platformy Bitbucket utatwiajacy proces wytwarzania oprogramowania

Wykrywanie i eliminacja powtorzen w pracach matematycznych

Zaklad Bioinformatyki
Benchmark dla poréwnania metod selekcji cech dedykowany danym z sekwencjonowania

0 wysokiej przepustowosci



© ©° N o gk~ w D PE

[EEN
o

N o g b~ wDd e

A wnp e

Implementacja 1 testy algorytmu klasyfikacyjnego wykorzystujacego niskowymiarowe
rzutowania empirycznej funkcji gestosci prawdopodobienstwa z wykorzystaniem i
rozszerzeniem algorytmu Adaboost

Implementacja i testy algorytmu klasyfikacyjnego wykorzystujgcego niskowymiarowe
rzutowania empirycznej funkcji gestosci prawdopodobienstwa z wykorzystaniem i
rozszerzeniem algorytmu gradient boosting

Implementacja, optymalizacja 1 testy algorytmu wyszukiwania interakcji miedzy

zmiennymi w systemach informacyjnych

Tematy prac licencjackich

Katedra Metod Numerycznych
System ankietyzacji online
System do tworzenia i wspotdzielenia notatek
Wirtualna szafa z doborem stylizacji
Poréwnanie protokoldw bramy wewnetrznej w routingu dynamicznym
Wzmacnianie wybranego systemu operacyjnego z rodziny Linux
Badanie zabezpieczen sieci — testy penetracyjne
Program do wykrywania luk w zabezpieczeniach systemu operacyjnego
Aplikacja do automatycznej konwersji pomigdzy r6znymi jezykami programowania

Portal wspomagajacy planowanie uroczystosci

. Portal umozliwiajacy poszukiwanie wspotuczestnikow wydarzen

Zaklad Programowania i Metod Formalnych
Gra karciana Szpaki
Optymalizacja liczby etykietowanych krokow w dowodach matematycznych
Aplikacja wspomagajaca dowodzenie formut rachunku zdan metoda drzew semantycznych
Eksploracja wiedzy zapisanej w jezyku formalnym
Wizualizacja wiedzy matematycznej przy wsparciu JavaScript w formacie LaTeX
Formalizacja 1 wizualizacja wybranych twierdzen o liczbach pierwszych i ztozonych

Srodowisko dydaktyczne do formalizacji elementarnej teorii liczb

Zaklad Sztucznej Inteligencji i Multimediow
Parsowanie serializacji grafow wlasciwosci
Podstawowe miary podobienstwa tancuchow znakowych
Aplikacja demonstrujaca alfabet fonetyczny NATO-ICAO

Metody fonetycznego kodowania stow
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Aplikacja - symulator dziatania komputera klasy PC w oparciu o jego uktady blokowe
Aplikacja wspomagajaca minimalizacje¢ funkcji logicznych metoda Quine’a-McCluskey’a
Aplikacja symulujaca zasad¢ dziatania jednostki arytmetyczno-logicznej (ALU) procesora

Wirtualne krzyzowki online - projekt i wykonanie aplikacji internetowej

Zaklad Bioinformatyki
Implementacja systemu text-miningowego dla stworzenia tematycznych literaturowych
baz danych
Opracowanie algorytmu hybrydowego i implementacja biblioteki integrujacej rdzne
biblioteki do przeszukiwania tekstowych baz danych

Opracowanie modutu testowego do biblioteki generujacej podsumowania tekstow

Kierunek: Informatyka i Ekonometria

Katedra Metod Numerycznych
Projekt i implementacja gry RPG w $rodowisku Unity



